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ABSTRAK  

Galeri di SLB Wiyata Dharma Kota Metro merupakan sebuah ruangan yang 

digunakan untuk menyimpan barang sekaligus sarana pemasaran produk-produk 

yang telah selesai diproduksi dan siap untuk dijual. Adapun tujuan penelitian ini 

adalah untuk membuat sistem penjualan offline (manual) menjadi online 

(terkomputerisasi) agar memudahkan setiap pengguna seperti penjual dalam 

melakukan pemasaran, dan pembeli dalam melakukan pembelian barang, 

dengana adanya permasalahan tersebut maka dibangun sebuah sistem 

“Rancang Bangun E-Gallery SLB Wiyata Dharma Kota Metro Berbasis Web 

Menggunakan Metode SDLC”. Perancangan E-Gallery menggunakan metode 

SDLC (System Development Life Cycle), Framework yang digunakan 

CodeIgniter, menggunakan bahasa pemrograman PHP, dan MySQL sebagai 

databasenya, dan untuk pengujian perangkat lunak menggunakan metode 

BlackBox Testing. 

Kata Kunci:Rancang Bangun, E-Gallery, PHP, SDLC, MySQL, BlackBox Testing, 

dan CodeIgniter 

 

ABSTRACT 

 

The gallery at SLB Wiyata Dharma Metro City is a room that is used to store 

goods as well as a means of marketing products that have been produced and 

are ready to be sold. The purpose of this research is to make an offline (manual) 

sales system online (computerized) in order to make it easier for every user such 

as a seller in doing marketing, and buyers in purchasing goods, with these 

problems, a system "Design E-Gallery SLB is built. Wiyata Dharma Kota Metro 

Web-Based Using the SDLC Method”. The design of the E-Gallery uses the 

SDLC (System Development Life Cycle) method, the Framework used by 

CodeIgniter, using the PHP programming language, and MySQL as the 

database, and for software testing using the BlackBox Testing method. 

 

Keywords:Design, E-Gallery, PHP, SDLC, MySQL, BlackBox Testing, and 

CodeIgniter 
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Paragraf pertama ini berisi latar belakang masalah. berisikan tentang 
masalah yang terjadi pada SLB Wiyata Darma Kota Metro tepatnya di bagian 
proses penjualan yaitu masih proses penjualan masih menggunakan sistem 
offline dan pengelolaan data penjualan seperti daftar harga barang, nota 

pembayaran, dan laporan penjualan masih belum terkomputerisasi. Untuk itu 
peneliti tertarik untuk mengambil judul penelitian “Rancang Bangun E-Gallery 
Wiyata Darma Kota Metro Berbasis Web Menggunakan Metode SDLC” 

Paragraf kedua berisi tujuan penelitian. Tujuan dari penelitian ini yaitu 
merancang sebuah e-gallery berbasis website agar proses pemasaran dapat 
terpublikasi secara luas sehingga mempermudah penjual mempromosikan 
produk batik silabi, dan pengelolaan data seperti daftar harga, nota pembayaran, 
dan laporan penjualan dapat di kelola oleh sistem sehingga tidak membutuhkan 
waktu yang cukup lama. 

Paragraf ketiga berisi tentang jenis penelitian. Jenis penelitian yang 
digunakan adalah kualitatif, Model pengembangan perangkat lunak yang 
digunakan metode SDLC, Model ini terdiri dari 5 tahapan yaitu analisis, desain, 
implementasi, testing, dan evolusi. Data pendukung yang digunakan adalah 
daftar harga barang, nota pembayaran, dan laporan penjualan. 

Paragraf keempat berisi hasil penelitian dan simpulan. Berdasarkan hasil 
penelitian yang dilakukan oleh peneliti di SLB Wiyata Dharma Kota Metro 
menghasilkan sebuah judul skripsi “Rancang Bangun E-gallery SLB Wiyata 
Darma Kota Metro Berbasis Web Menggunakan Metode SDLC” yang 
menghasilkan sebuah website penjualan, dan dengan adanya website ini dapat 
disimpulkan bahwa penjualan barang akan lebih mudah dan pengelolaan data 
akan menjadi sangat efisien. 
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MOTTO 

 

 

 إِنَّ مَعَ ٱلْعسُْرِ يسُْرًا

Artinya: "Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan" 

(Q.S.Al-Insyirah:6) 

 

“Sikap Keras Kepala Adalah Energi Dari Si Bodoh” 

(Hans Habe) 

 

“Segala Yang Kau Inginkan Ada Di Seberang Rasa Takut” 

(Hans Habe) 

 

“Doa, Usaha, Dan Tawakal, Niscaya ALLAH SWT Memudahkan Urusanmu” 

 (Yeni Ambar Wati) 
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