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ABSTRAK 

 

Proses belajar mengajar di SMK Wiratama Kotagajah sebelum pandemi Covid-
19  masih menggunakan sistem pembelajaran secara langsung atau tatap muka 
dan masih banyak yang belum terkomputerisasi. Berdasarkan wawancara 
dengan pihak SMK Wiratama Kotagajah terdapat beberapa  kelemahan dalam 
melakukan pembelajaran secara langsung yaitu beban bekerja guru yang sangat 
berat disertai tuntutan untuk mengajar beberapa kelas karena dilakukan dengan 
metode konvensional seperti ceramah dan menulis di papan tulis untuk 
memberikan materi, siswa mudah bosan dikarenakan sistem pembelajaran yang 
monoton. Tujuan dari penelitian ini yaitu membangun e-learning pada SMK 
Wiratama Kotagajah berbasis web menggunakan framework laravel. Metode 
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode Kualitatif. 
Sedangkan metode perangkat lunak adalah Waterfall dan metode pendekatan 
yang digunakan adalah pendekatan terstruktur. E-learning ini dibangun guna 
untuk mempermudah dalam proses belajar mengajar. 

Kata Kunci : Proses belajar mengajar, E-learning, Metode Waterfall, Laravel. 

 

 

ABSTRACT 

 

The process of teaching and learning in SMK Wiratama Kotagajah before covid-
19 pandemic is still used a direcrt or face to face learning system, and many of 
these were not computerized. According to the results of interview with one of 
SMK Wiratama’s staff, there are several weaknesses in conducting direct 
learning because the teacjers have to work hard and demanded to teach several 
classes as it is done by conventional methods, such as lecturing and writing on 
the board to delive the material. Students would guckly bored with this 
monotonous learning process. The purpose of this research is to create e-
learning system on web by using the laravel framework. The research methods, 
while for the software is using waterfall methods  and a structural approachement 
as method approachement. E-learning is invented to make learning process is 
more interesting and easier. 
 

Keywords: Teaching and learning process, E-learning, Waterfall Method, Laravel.
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Paragraf pertama ini berisi latar belakang masalah. SMK Wiratama 

Kotagajah merupakan salah satu sekolah menengah kejuruan swasta yang ada 

di kecamatan Kotagajah yang berdiri sejak tahun 1987. Proses belajar mengajar 

di SMK Wiratama Kotagajah sebelum pandemi Covid-19 masih dilakukan 

menggunakan sistem pembelajaran secara langsung dan masih banyak yang 

belum terkomputerisasi. Berdasarkan wawancara dengan pihak SMK Wiratama 

Kotagajah terdapat beberapa kelemahan dalam melakukan pembelajaran secara 

langsung yaitu beban bekerja guru yang sangat berat disertai tuntutan untuk 

mengajar beberapa kelas karena dilakukan dengan metode konvensional seperti 

ceramah dan menulis pada papan tulis. Berdasarkan kelemahan pada 

pembelajaran tatp muka maka alternative solusi yang ditawarkan adalah 

membangun e-learning. 

Paragraf kedua berisi tujuan penelitian. Penelitian ini bertujuan 

membangun e-learning SMK Wiratama Kotagajah menggunakan framework 

laravel. Adapun hasil dari penelitian ini adalah dibangunnya aplikasi e-learning 

menggunakan framework laravel yang didalamnya terdapat fitur upload scan sk 

tugas mengajar, upload scan jadwal pelajaran, upload dokumen (Rancangan 

perangkat pembelajaran, silabus dan materi), fitur absensi siswa, fitur upload 

scan tugas, upload jawaban tugas, fitur input nilai tugas siswa, fitur laporan 

absensi dan laporan nilai siswa. 

Paragraf ketiga berisi metode penelitian. Dalam metode penulis 

menggunakan metode waterfall untuk proses pembuatan website. Menurut Rosa 

dan Shalahuddin (2013:31) “metode waterfall adalah metode SDLC (Software 

Development Life Cycle) yang paling sederhana. Model ini hanya cocok untuk 

pengembangan perangkat lunak dengan spesifikasi yang tidak berubah-ubah”. 

metode Waterfall memiliki beberapa tahapan yang runtut: requirement (analisa 

kebutuhan), design sistem (System design), Coding dan Testing, Penerapan 

Program, pemeliharaan”. 

Paragraf keempat berisi hasil penelitian dan simpulan. Adapun hasil darpi 

penelitian ini adalah dibangunnya e-learning pada SMK Wiratama Kotagajah 

menggunakan framework laravel. Berdasarkan hasil dari penelitian maka dapat 

disimpukan bahwa sesuai tujuan dari penelitian ini telah tercapai sehingga dapat 

memberikan manfaat bagi  SMK Wiratama kotajah yaitu untuk memudahkan guru 

dan siswa dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar, bagi guru berguna 

sebagai alat untuk memberikan materi dan tugas, serta memudahkan dalam 

perekapan nilai, bagi siswa memudahkan untuk mendownload materi, 

mengumpukan tugas, melakukan absensi dan melihat nilai. 
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 MOTTO 

 

 

لَْ عِل مًا فِيهِْ يلَ تمَِسْ  طَرِيقاً سَلكََْ وَمَنْ   طَرِيقاً بهِِْ لهَ ْ اللَ  ْ سَهْ 

 ال جَن ةِْ إِلَى

Artinya: “Siapa yang menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan 

mudahkan baginya jalan menuju surga.” (HR. Muslim, no. 2699). 

 

 

 

" Kesempatan datang bagai awan berlalu. Pergunakanlah ketika ia nampak 

di hadapanmu" 
(Ali bin Abi Thalib)
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