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Abstrak 

 
 

Media pembelajaran merupakan alat bantu guru dalam proses kegiatan 
pembelajaran dengan tujuan untuk mempermudah guru dalam menyampaikan 
materi kepada peserta didik. Hasil prasurvei pada guru dan peserta didik SMP 
Negeri 3 Sekampung diketahui bahwa penggunaan media pembelajaran yang 
kurang menarik dan model pembelajaran yang kurang variatif menarik sehingga 
mengurangi minat belajar peserta didik. Maka diperlukan media pembelajaran 
yang dapat digunakan kapan saja dan dimana saja untuk semua peserta didik 
dan juga untuk mengikuti perkembangan teknologi, yaitu pengembangan 
multimedia interaktif berbantu adobe premiere pro yang merupakan sebuah 
aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat video dan editing professional 
dengan banyaknya pilihan fasilitas berupa suara, gambar, foto, video dan efek 
animasi sesuai kebutuhan kita yang memungkinkan untuk mendesain dan 
membuat media pembelajaran yang mengarahkan peserta didik untuk mengikuti 
pembelajaran dengan terarah. 

Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk menghasilkan multimedia 
interaktif berbantu adobe premiere pro sebagai media pembelajaran IPS terpadu 

materi kebutuhan manusia di SMP Negeri 3 Sekampung yang valid dan praktis. 
Model pengembangan yang digunakan adalah model 4-D yang meliputi: define, 
design, development, dan disseminate. Berdasarkan hasil penelitian menujukan 
bahwa multimedia interaktif berbantu adobe premiere pro sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran IPS layak untuk digunakan dalam proses 
pembelajaran. Hasil validasi ahli media dengan rata-rata presentase 92% kriteria 
sangat kuat, ahli materi dengan rata-rata presentase 93,3% dengan kriteria 
sangat kuat. Hasil uji coba produk kepada peserta didik dengan rata-rata 
presentase 92,8% kriteria sangat kuat. Berdasarkan rekapitulasi tersebut dapat 
disimpulkan bahwa multimedia interaktif berbantu adobe premiere pro 
merupakan media pembelajaran yang sangat layak dan praktis dalam proses 
pembelajaran. 
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Abstract 

 
 

Learning media is a teacher's tool in the process of learning activities with 
the aim of making it easier for teachers to convey material to students. The 
results of the pre-survey on teachers and students of SMP Negeri 3 Sekampung 
found that the use of learning media was less attractive and the learning model 
was less attractive, thereby reducing students' interest in learning. So we need 
learning media that can be used anytime and anywhere for all students and also 
to keep up with technological developments, namely the development of 
interactive multimedia assisted by Adobe Premiere Pro which is an application 
that can be used to make videos and professional editing with many choices of 
facilities in the form of sound. , images, photos, videos and animation effects 
according to our needs that make it possible to design and create learning media 
that directs students to follow learning in a directed manner. 

The purpose of this development is to produce interactive multimedia 
assisted by Adobe Premiere Pro as an integrated social studies learning media 
for human needs material at SMP Negeri 3 Sekampung that is valid and practical. 
The development model used is a 4-D model which includes: define, design, 
development, and disseminate. Based on the results of the study, it was shown 
that interactive multimedia assisted by Adobe Premiere Pro as a learning medium 
in social studies subjects was feasible to be used in the learning process. The 
results of the validation of media experts with an average percentage of 92% very 
strong criteria, material experts with an average percentage of 93.3% with very 
strong criteria. The results of product trials to students with an average 
percentage of 92.8% very strong criteria. Based on the recapitulation, it can be 
concluded that interactive multimedia assisted by Adobe Premiere Pro is a very 
feasible and practical learning media in the learning process. 
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Produk yang dikembangkan adalah multimedia interaktif berbantu adobe 
premiere pro. Pengembangan multimedia interaktif berbantu adobe premiere pro 
sebagai media pembelajaran ini dapat membantu peserta didik dalam proses 
pembelajaran karena sifatnya portable dan dapat digunakan secara mandiri oleh 

peserta didik di luar kelas, dimana pun dan kapanpun, sehingga dapat menarik 
minat belajar peserta didik. Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk 
menghasilkan multimedia interaktif berbantu adobe premiere pro sebagai media 
pembelajaran IPS terpadu materi kebutuhan manusia di SMP Negeri 3 
Sekampung yang valid dan praktis. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau 
Research and Development (R&D). Model yang digunakan peneliti adalah model 
4D (Define, Design, Development, and Desseminate) yang dikembangkan oleh 
Thiagarajan. Model ini terdiri dari 4 tahapan yaitu define (menganalisis 
kebutuhan), design (merancang suatu produk), development (mengembangkan 
produk yang didesain), dan terakhir desseminate (penyebaran produk). 
Instrumen yang digunakan adalah angket penilaian. Jenis angket yang 
digunakan ada dua yaitu pertama angket validasi ahli dengan 3 penilaian  (2 ahli 
media dan 1 ahli materi), validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan produk. 
Kedua angket respon pendidik untuk menilai kepraktisan produk yang dilakukan 
oleh peserta didik kelas VII SMP Negeri 3 Sekampung. 

Berdasarkan hasil dari validasi dengan hasil persentase ahli media yaitu,  
92% dengan katagori sangat kuat, hasil persentase ahli materi yaitu, 93,3% 
dengan kategori sangat kuat. Sedangkan untuk hasil dari uji coba respon peserta 
didik dari 10 peserta didik di SMP Negeri 3 Sekampung didapatkan rata-rata 
persentase sebesar  92,8% dengan katagori sangat kuat. Berdasarkan dari 
paparan hasil uji kelayakan produk dan kepraktisan produk maka dapat 
disimpulkan bahwa multimedia interaktif berbantu adobe premiere pro sebagai 
media pembelajaran sangat layak dan praktis digunakan untuk pembelajaran IPS 
SMP Negeri 3 Sekampung. 

 

 

 

 

 

 



 
  

vii 
 

PERSETUJUAN 

 

 

 

Skripsi Oleh VERDANIA SARI Ini, 

Telah diperbaiki dan disetujui untuk diuji 

 

Metro,  20 Agustus  2021 

Pembimbing I 

 

 

 

 

 

Meyta Pritandhari, M.Pd. 
NIDN.0225059001 

 

 

Pembimbing II 

 

 

 

 

 
Triani Ratnawuri, M.Pd. 

NIDN.0210078601 

 

 

Kaprodi Pendidikan Ekonomi 

 

 

 

 

 

 

Triani Ratnawuri, M.Pd. 

NIDN.0210078601 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

viii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

ix 
 

MOTTO 

 

                         

                       

   

 

Hai orang-orang yang beriman hendaklah kamu Jadi orang-orang yang selalu 

menegakkan (kebenaran) karena Allah, menjadi saksi dengan adil. dan janganlah sekali-

kali kebencianmu terhadap sesuatu kaum, mendorong kamu untuk Berlaku tidak adil. 

Berlaku adillah, karena adil itu lebih dekat kepada takwa. dan bertakwalah kepada Allah, 

Sesungguhnya Allah Maha mengetahui apa yang kamu kerjakan. 

 

Kunci kebahagiaan terletak pada, rasa syukur yang kita ucapkan. Rasa 

syukur yang terucap  adalah bentuk dari kebahagiaan itu sendiri,”  

(Verdania Sari) 
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