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ABSTRAK 

 

Tri Agustina. 2021. Pengembangan Buku Saku Digital Berbasis Metode 
Problem Solving Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI SMA Muhammadiyah 
1 Metro. Skripsi Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP Universitas 
Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Tiara Anggia Dewi, M.Pd. (2) 
Triani Ratnawuri, M.Pd. 

Buku saku merupakan sebuah kumpulan dari materi-materi ekonomi yang 
di buat secara ringkas dan menarik. Pengembangan buku saku pada materi 
ekonomi ini menerapkan prinsip-prinsip desain pengembangan pembelajaran 
yang disajikan menggunakan metode problem solving sebagai evaluasi peserta 
didik untuk berpikir kritis serta menggunakan gambar-gambar yang sesuai 
dengan materi yang disajikan. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media 
pembelajaran berbentuk buku saku digital berbasis metode problem solving mata 

pelajaran ekonomi kelas XI SMA Muhammadiyah 1 Metro yang valid dan praktis. 
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu model 
pengembangan 4D. Model ini terdiri dari 4 tahap pengembangan, yaitu Define, 
Design, Development, dan Disseminate yang diadaptasi menjadi 4P, yaitu 

pendefinisian, perencanaan, pengembangan dan penyebaran. Hasil penelitian 
yang telah dilakukan oleh peneliti diketahui bahwa media pembelajaran buku 
saku digital berbasis metode problem solving dinyatakan layak digunakan.  
Berdasarkan hasil analisis data diperoleh tampilan media  sebesar 85% sehingga 
dinyatakan Sangat Kuat atau Valid, dan hasil dari desain mendapatkan 
presentase sebesar 81% sehingga dinyatakan Sangat Kuat atau Valid. 
Kemudian dari penyajian materi sebesar 82% sehingga dinyatakan Sangat Kuat 
atau Valid. Selanjutnya hasil respon peserta didik sebesar 98% dan dinyatakan 
sangat praktis. Berdasarkan hasil presentase, media buku saku digital berbasis 
metode problem solving yang telah dikembangkan dinyatakan valid dan praktis 
untuk digunakan sebagai salah satu media pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Buku Saku Digital, Problem Solving 
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ABSTRACT 

 

Tri Agustina. 2021. Development of a Digital Pocket Book Based on the 
Problem Solving Method of Economics Subject Class XI SMA 
Muhammadiyah 1 Metro. Thesis of Economic Education Study Program, 
FKIP Muhammadiyah Metro University. Supervisor (1) Tiara Anggia Dewi, 
M.Pd. (2) Triani Ratnawuri, M.Pd. 

 

A pocket book is a collection of economic materials that is concise and 
interesting. The development of a pocket book on economics material applies the 
principles of learning development design which is presented using problem 
solving methods as an evaluation of students to think critically and use pictures 
that are in accordance with the material presented. This study aims to produce 
learning media in the form of a digital pocket book based on problem solving 
methods for economic subjects class XI SMA Muhammadiyah 1 Metro which is 
valid and practical. The development model used in this research is the 4D 
development model. This model consists of 4 stages of development, namely 
Define, Design, Development, and Disseminate which was adapted into the 4Ps, 
namely defining, planning, developing and distributing. The results of the 
research that has been done by the researcher are known that the digital pocket 
book learning media based on the problem solving method is declared feasible to 
use. Based on the results of data analysis, it was obtained that the media display 
was 85% so that it was declared Very Strong or Valid, and the results of the 
design got a percentage of 81% so that it was declared Very Strong or Valid. 
Then from the presentation of the material by 82% so that it is declared Very 
Strong or Valid. Furthermore, the results of student responses are 98% and are 
stated to be very practical. Based on the percentage results, the digital pocket 
book media based on the problem solving method that has been developed is 
declared valid and practical to be used as one of the learning media. 

 

Keywords: Digital Pocket Book, Problem Solving 
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RINGKASAN 

 

Tri Agustina. 2021. Pengembangan Buku Saku Digital Berbasis Metode Problem 
Solving Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI SMA Muhammadiyah 1 Metro. 
Skripsi jurusan Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial Program Studi 
Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 
Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Tiara Anggia Dewi, M.Pd. (2) 
Triani Ratnawuri, M.Pd. 

 

Pemanfaatan dalam media pembelajaran sebaik mungkin dapat 

diterapkan pada semua mata pelajaran, termasuk ekonomi. Media pembelajaran 

harus dikemas dalam bentuk semenarik mungkin sehingga peserta didik bisa 

berlama-lama dalam mempelajari materi tersebut. Salah satu media 

pembelajaran yang sering dipakai guna mengatasi masalah rendahnya minat 

peserta didik dalam membawa buku ke sekolah adalah pengembangan media 

berupa buku saku digital. Buku saku merupakan sebuah kumpulan dari materi-

materi ekonomi yang di buat secara ringkas dan menarik. Pengembangan buku 

saku pada materi ekonomi ini menerapkan prinsip-prinsip desain pengembangan 

pembelajaran yang disajikan menggunakan metode problem solving sebagai 

evaluasi peserta didik untuk berpikir kritis serta menggunakan gambar-gambar 

yang sesuai dengan materi yang disajikan.   

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SMA Muhammadiyah 1 Metro 

dengan menggunakan media pembelajaran buku saku digital berbasis metode 

problem solving secara luring, didapatkan hasil yang sangat baik dan respon 

peserta didik terhadap produk tersebut. Karena sebelumnya peserta didik belum 

pernah menggunakan buku saku digital berbasis metode problem solving 

sebagai media pembelajaran. Model pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu model pengembangan 4D. Model ini terdiri dari 4 tahap 

pengembangan, yaitu Define, Design, Development, dan Disseminate yang 

diadaptasi menjadi 4P, yaitu pendefinisian, perencanaan, pengembangan dan 

penyebaran.  

Berdasarkan hasil analisis data diperoleh data dari tampilan media  

sebesar 85% sehingga dinyatakan Sangat Kuat atau Valid, dan hasil dari desain 

mendapatkan presentase sebesar 81% sehingga dinyatakan Sangat Kuat atau 

Valid. Kemudian dari penyajian materi sebesar 82% sehingga dinyatakan Sangat 

Kuat atau Valid. Selanjutnya hasil dari rekapitulasi data respon peserta didik 

sebesar 98% dan dinyatakan sangat praktis. 
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MOTTO 

 

         

 

Artinya: Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan 

(QS. Al-Insyirah: 6) 

 

      

Artinya: Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah 

bekerja keras (untuk urusan yang lain) 

(QS. Al-Insyirah: 7) 
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