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ABSTRAK

Penelitian ini memiliki tujuan: mengetahui proses pengembangkan media
pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash 8.0 berbasis android
pada pokok bahasa transformasi kelas XI SMA, dan mengetahui kevalidan
dan kepraktisan media pembelajaran interaktif menggunakan macromedia
flash 8.0 berbasis android pada pokok bahasan transformasi kelas XI SMA.
Penelitian  menggunakan model pengembangan ADDIE, namun
pengembangan ini dibatasi menjadi empat tahapan yaitu Analyze, Design,
Development, Evaluation. Instrumen yang digunakan berupa pedoman
wawancara, angket validasi, dan angket respon siswa. Teknik analisis data
yang digunakan mencakup analisis data kuantitatif dan kualitatif. Penelitian
dan pengembangan media pembelajaran interaktif menggunakan
macromedia flash 8.0 berbasis android pada pokok bahasan transformasi
pada pokok bahasan transformasi kelas XI SMA mendapatkan hasil: 1)
proses pengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan
macromedia flash 8.0 berbasis android pada tahap analyze dilakukan
wawancara terhadap guru matematika dan siswa untuk mengumpulkan
informasi terkait permasalahan disekolah menggunakan pedoman
wawancara guru dan siswa, melakukan evaluasi untuk melihat hasil
informasi apakah sesuai dengan permasalahan disekolah, sehingga dapat
membuat media yang sesuai dan menjawab permasalahan tersebut. Tahap
design merancang desain dari sampul hingga isi produk sesuai dengan
materi, melakukan evaluasi untuk melihat kesesuaian desain dengan materi.
Tahap development melakukan uji validasi dan uji kepraktisan, evaluasi pada
tahap development berupa saran perbaikan isi dan tampilan media dari ahli
materi dan desain serta respon siswa terhadap media. 2) Media
pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash 8.0 berbasis android
pada pokok bahasan transformasi kelas XI SMA dinyatakan sangat valid
dengan rata-rata 85,18% dan sangat praktis dengan rata-rata 95,23%. Media
pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash 8.0 berbasis android
pada pokok bahasan transformasi kelas XI SMA sangat valid dan sangat
praktis untuk digunakan.

Kata Kunci: android, macromedia flash, media pembelajaran,
pengembangan.



ABSTRACT

This study has the objectives: to determine the process of developing
interactive learning media using Android-based macromedia flash 8.0 on the
subject of transformation of class XI SMA, and to find out the validity and
practicality of interactive learning media using Android-based macromedia
flash 8.0 on the subject of transformation of class XI SMA. The research
uses the ADDIE development model, but this development is limited to four
stages, namely Analyze, Design, Development, and Evaluation. The
instruments used were interview guidelines, validation questionnaires, and
student response questionnaires. Data analysis techniques used include
guantitative and qualitative data analysis. Research and development of
interactive learning media using android-based macromedia flash 8.0 on the
subject of transformation on the subject of transformation in class XI SMA
get the results: 1) the process of developing interactive learning media using
android-based macromedia flash 8.0 at the analyze stage interviews were
conducted with mathematics teachers and students to collect information
related to problems at school using teacher and student interview guidelines,
conduct evaluations to see whether the results of the information are in
accordance with the problems at school, so that they can create appropriate
media and answer these problems. The design stage is designing the design
from the cover to the contents of the product according to the material,
conducting an evaluation to see the suitability of the design with the material.
The development stage conducts validation tests and practicality tests,
evaluations at the development stage in the form of suggestions for
improving the content and appearance of the media from material and design
experts as well as student responses to the media. 2) Interactive learning
media using Android-based macromedia flash 8.0 on the subject of
transformation of class XI SMA is declared very valid with an average of
85.18% and very practical with an average of 95.23%. Interactive learning
media using macromedia flash 8.0 based on android on the subject of
transformation in class XI SMA is very valid and very practical to use.

Keywords: android, macromedia flash, learning media, development.



RINGKASAN

Adik Reza Mufidah, 2021. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Macromedia Flash 8.0 Berbasis Android Pada Pokok
Bahasan Transformasi Kelas XI SMA. Skripsi. Program Studi
Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Metro. Pembimbing: (1) Dr. Dwi
Rahmawati, M.Pd. (2) Yeni Rahmawati ES, M.Pd.

Kata Kunci: pengembangan, macromedia flash, android.

Permasalahan yang ada di SMA Negeri 1 Sekampung vyaitu
kurangnya bahan ajar yang dapat membantu siswa dalam pembelajaran, dan
siswa sering mengalami kebosanan disaat pembelajaran berlangsung.
Melihat permasalahan tersebut perlu adanya pengembangan suatu produk
berupa media pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash 8.0
berbasis android untuk dapat mengatasi permasalahan tersebut.

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini yaitu mengetahui
proses pengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan
macromedia flash 8.0 berbasis android pada pokok bahasa transformasi
kelas XI SMA, dan mengetahui kevalidan dan kepraktisan media
pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash 8.0 berbasis android
pada pokok bahasan transformasi kelas XI SMA

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan pengembangan
atau (Reseacrh and Development) yang mengacu pada model ADDIE,
namun pengembangan ini dibatasi menjadi empat tahapan yaitu Analyze,
Design, Development, Evaluation. Instrumen yang digunakan berupa
pedoman wawancara, angket validasi, dan angket respon siswa. Teknik
analisis data yang digunakan mencakup analisis data kuantitatif dan
kualitatif.

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran interkatif
menggunakan macromedia flash 8.0 berbasis android pada pokok bahasan
transformasi mendapatkan hasil: proses pengembangkan media
pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash 8.0 berbasis android
pada tahap analyze dilakukan wawancara terhadap guru matematika dan
siswa untuk mengumpulkan informasi terkait permasalahan disekolah
menggunakan pedoman wawancara guru dan siswa, melakukan evaluasi
untuk melihat hasil informasi apakah sesuai dengan permasalahan
disekolah, sehingga dapat membuat media yang sesuai dan menjawab
permasalahan tersebut. Tahap design merancang desain dari sampul hingga
isi produk sesuai dengan materi, melakukan evaluasi untuk melihat
kesesuaian desain dengan materi. Tahap development melakukan uji
validasi dan uji kepraktisan, evaluasi pada tahap development berupa saran
perbaikan isi dan tampilan media dari ahli materi dan desain serta respon
siswa terhadap media. Media pembelajaran interaktif menggunakan
macromedia flash 8.0 berbasis android pada pokok bahasan transformasi
kelas XI SMA dinyatakan sangat valid dengan rata-rata 85,18% dan sangat
praktis dengan rata-rata 95,23%.
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