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ABSTRAK 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar 
berupa modul matematika berbasis pendekatan kontekstual (Contextual 
Teaching And Lerning) disertai QR Code pada materi logaritma kelas X yang 
memenuhi kriteria valid dan praktis. Pengembangan ini menggunakan model 
pengembangan ADDIE, yaitu: Analysis, Design, Development, Implementation 
dan Evaluation. Subjek penelitian ini adalah kelas X SMA Muhammadiyah 2 

Metro dengan jumlah peserta didik sebanyak 6 orang. Dalam penelitian dan 
pengembangan ini, produk yang dihasilkan harus divalidasi terlebih dahulu, 
kemudian dilakukan uji coba terbatas. Hasil rata-rata dari validasi ahli materi 
sebesar 86,43% termasuk dalam kategori sangat valid, selanjutnya untuk hasil 
rata-rata validasi ahli media sebesar 90% sehingga termasuk dalam kategori 
sangat valid. Adapun untuk uji coba kepraktisan modul memperoleh rata-rata 
87,95% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan kriteria yang diterapkan 
maka modul matematika berbasis pendekatan kontekstual (Contextual Teaching 
And Lerning) disertai QR Code pada materi logaritma kelas X dinyatakan layak 
dan praktis untuk digunakan 
  

Kata Kunci: modul pembelajaran; kontekstual; QR Code 

 

ABSTRACT 

This research and development aims to produce teaching materials in the form of 
mathematics modules based on a contextual approach (Contextual Teaching and 
Learning) accompanied by a QR Code on class x logarithmic material that meets 
valid and practical criteria. This development uses the ADDIE development 
model, namely: Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. 
The subject of this research is class X SMA Muhammadiyah 2 Metro with the 
number of students as many as 6 people. In this research and development, the 
resulting product must be validated first, then a limited trial is carried out. The 
average result of the material validation expert is 86.43% which is included in the 
very valid category, then the average result of the media validation expert is 90% 
so it is included in the very valid category. As for the practicality of the module, 
the average was 87.95% in the very practical category. Based on the criteria 
applied, the mathematics module based on a contextual approach (Contextual 
Teaching and Learning) accompanied by a QR Code on the logarithmic class x 
material is declared feasible and practical to use. 

Keywords: learning module; contextual; QR Code 
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Berdasarkan pra survey yang dilakukan di SMA Muhammadiyah 2 Metro 

diketahui bahwa peserta didik kurang aktif saat kegiatan belajar serta banyak 
yang tidak mengerjakan latihan dikarenakan kurang memahami materi. Selain 
itu, bahan ajar yang tersedia hanya berupa buku cetak. Dimana salah satu faktor 
yang dapat membantu peserta didik dalam memahami matematika adalah dari 
bahan ajar yang digunakan. Setelah mengetahui permasalahan yang dialami 
peserta didik, maka diperlukan bahan ajar yang kreatif, inovatif, menyenangkan 
serta mampu menghubungkan aspek kontekstual dari materi pembelajaran 
dengan kehidupan sehari-hari. Dengan adanya hubungan tersebut, maka peserta 
didik akan lebih mengetahui implementasi matematika dalam dunia nyata.   

Tujuan dalam pengembangan ini adalah untuk menghasilkan modul 
matematika berbasis pendekatan kontekstual (Contextual Teaching and 
Learning) disertai QR Code pada materi logaritma kelas X yang valid dan praktis. 

Harapan dari penggunaan produk ini, peserta didik dapat menjadi lebih aktif dan 
mandiri serta pengunaan smartphone dalam kegiatan pembelajaran dapat 
digunakan secara maksimal.  

Jenis pengembangan ini menggunakan model ADDIE, yang terdiri dari 5 
tahapan, yakni tahap Analisis (Analysis), tahap Perancangan (Design), tahap 
Pengembangan (Development), tahap Implementasi (Implementation) dan tahap 
Evaluasi (Evaluation). Pengembangan modul ini hanya sampai pada tahap 
Implementasi (Implementation).  

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini yakni Modul Matematika 
Berbasis Kontekstual (Contextual Teaching And Learning) Disertai QR Code 
Pada Materi Logaritma dinyatakan layak dan praktis karena telah dilakukan 
proses validasi oleh validator ahli materi dengan rata-rata persentase sebesar 
82.86% sehingga masuk dalam kriteria sangat layak. Kemudian validasi ahli 
media dengan rata-rata persentase sebesar 90%, sehingga masuk dalam kriteria 
sangat layak. modul pembelajaran juga termasuk media yang dinyatakan praktis, 
karena telah melewati tahap uji coba produk ke kelompok kecil, dan memperoleh 
rata-rata persentase 87,95%, sehingga masuk dalam kriteria sangat praktis dan 
layak digunakan oleh peserta didik 
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MOTTO 

 

 

 

 

“Janganlah kamu bersikap lemah, dan janganlah (pula) kamu bersedih hati, 

padahal kamulah orang-orang yang paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang-

orang yang beriman”.  

( QS. Ali Imran: 139) 

 

 

Tidak Ada Kata Terlambat untuk Memulai Sesuatu, Pacu  Dirimu untuk Terus 

Melangkah. Jika Mereka Bisa, Kamu Pun Bisa. Jangan Bandingkan Prosesmu 

dengan Orang Lain. Kita Semua Punya Kesempatan yang Sama untuk Sukses 

dengan Jalan yang Berbeda. 

(RAHMAYANI)  
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