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ABSTRAK 
 
 
 

Lili Ulin Nikmah1, Dra. Hj. Ningrum, M.TA2, Meyta Pritandhari, M.Pd3 

 
 

Media pembelajaran yang digunakan peserta didik di SMK Negeri 1 
Menggala berupa power point sederhana yang dipadukan dengan buku cetak 
sehingga untuk mempelajari materi pembelajaran peserta didik mengalami 
kesulitan dikarenakan materi yang disajikan kurang lengkap dan cenderung 
membosankan sehingga peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami 
materi pelajaran. Peneliti berupaya mengembangkan sebuah media 
pembelajaran berupa multimedia berbasis HTML 5 (Hypertext Markup Language 
version 5) untuk membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran. 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran 
multimedia berbasis HTML 5 (Hypertext Markup Language version 5) yang valid 
dan praktis. Penelitian yang dilakukan menggunakan R&D (Reseach and 
Development) atau penelitian pengembangan dan model pengembangan yang 
digunakan dalam penelitian ini yaitu model pengembangan ADDIE, model ini 
terdiri dari 5 tahapan pengembangan, yaitu tahap Analisis (Analysis), tahap 
Perancangan (Design), tahap Pengembangan (Development), tahap 
Implementasi (Implementation), dan tahap Evaluasi (Evaluation). Penelitian dan 
pengembangan dari media pembelajaran multimedia berbasis HTML 5 
(Hypertext Markup Language version 5) ini dilakukan untuk menghasilkan media 
pembelajaran yang valid dan praktis. Divalidasi oleh 3 orang ahli yaitu 2 ahli 
media dan 1 ahli materi, serta diujicobakan kepada kelompok kecil peserta didik 
sebanyak 10 orang untuk mengetahui respon peserta didik. Hasil validasi  ahli 
media 1 memperoleh presentase sebesar 81% dengan kriteria Sangat Layak 
atau Sangat Valid. Hasil validasi ahli media 2 memperoleh presentase sebesar 
95,6% dengan kriteria Sangat Layak atau Sangat Valid. Kemudian hasil validasi 
ahli materi memperoleh presentase sebesar 88,4% dengan kriteria Sangat Layak 
atau Sangat Valid. Dan hasil dari rekapitulasi data respon peserta didik 
memperoleh presentase sebesar  90% termasuk dalam kriteria Sangat Kuat atau 
Sangat Praktis. Berdasarkan presentase yang diperoleh maka multimedia 
berbasis HTML5 (Hypertext Markup Language version 5)dinyatakan valid dan 
praktis digunakan sebagai media pembelajaran.  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Multimedia, HTML5 
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ABSTRACT 

 

Lili Ulin Nikmah1, Dra. Hj. Ningrum, M.TA2, Meyta Pritandhari, M.Pd3 

 

 The learning media used by students at SMK Negeri 1 Menggala is in 
the form of simple power points combined with printed books so that to study 
learning materials students have difficulty because the material presented is 
incomplete and tends to be boring so that students have difficulty understanding 
the subject matter. Researchers are trying to develop a learning media in the 
form of multimedia based on HTML 5 (Hypertext Markup Language version 5) to 
help students understand the subject matter. The purpose of this research is to 
produce multimedia learning media based on HTML 5 (Hypertext Markup 
Language version 5) which is valid and practical. Research conducted using R&D 
(Reseach and Development) or development research and the development 
model used in this study is the ADDIE development model, this model consists of 
5 stages of development, namely the Analysis stage, the Design stage, and the 
Development stage. Development), the Implementation stage, and the Evaluation 
stage. Research and development of multimedia learning media based on HTML 
5 (Hypertext Markup Language version 5) is carried out to produce valid and 
practical learning media. Validated by 3 experts, namely 2 media experts and 1 
material expert, and tested on a small group of 10 students to determine student 
responses. The results of the validation of media experts 1 obtained a 
percentage of 81% with the criteria of Very Eligible or Very Valid. The results of 
the validation of media experts 2 obtained a percentage of 95.6% with the criteria 
of Very Eligible or Very Valid. Then the results of the material expert validation 
obtained a percentage of 88.4% with the criteria of Very Eligible or Very Valid. 
And the results of the recapitulation of student response data obtained a 
percentage of 90% included in the criteria of Very Strong or Very Practical. Based 
on the percentage obtained, HTML5-based multimedia (Hypertext Markup 
Language version 5) is declared valid and practical to use as a learning medium. 
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Produk yang dikembangkan adalah multimedia berbasis HTML5 
(Hypertext Markup Language Version 5) sebagai media pembelajaran. 
Masalah dalam penelitian ini secara umum adalah, bagaimana menciptakan 
media pembelajaran yang mudah diakses pada berbagai jenis dan spesifikasi 
gadget dengan mudah, seiring dengan kebutuhan akan perkembangan 
teknologi yang harus sejalan dengan pendidikan yang dilakukan. Karena era 
digital ini, selaras dengan era industri 4.0 yaitu guru dapat memanfaatkan 
kecanggihan teknologi untuk membuat atau merancang media pembelajaran. 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan multimedia berbasis 
HTML5 (Hypertext Markup Language Version 5) sebagai media pembelajaran 
pada materi pasar modal yang valid dan praktis. 

Metode penelitian yang dilakukan menggunakan R&D (Reseach and 
Development) atau penelitian pengembangan dan model pengembangan 
yang digunakan yaitu model pengembangan ADDIE. Model ini terdiri dari 5 
tahapan pengembangan, yaitu tahap Analysis  yaitu berkaitan dengan kerja 
dan lingkungan sehingga dapat ditemukan produk apa yang akan 
dikembangkan. Design merupakan kegiatan perancangan produk sesuai 
dengan yang dibutuhkan. Development adalah kegiatan pembuatan dan 
pengujian produk. Implementation adalah kegiatan penggunaan produk, dan 
Evaluation adalah kegiatan menilai apakah setiap langkah kegiatan dan 
produk yang telah dibuat sudah sesuai dengan spesifikasi atau belum. Semua 
tahap dalam penelitian ini terlaksana dengan baik secara runtun. Instrument 
yang digunakan adalah angket penilaian. Jenis angket yang digunakan ada 
dua yaitu angket validasi yang terdiri dari 3 validator ( 2 ahli media dan 1 ahli 
materi), validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan atau kevalidan produk. 
Kedua angket respon peserta didik untuk menilai kepraktisan produk yang 
dilakukan oleh peserta didik kelas X jurusan Otomatisasi dan Tata Kelola 
Perkantoran (OTKP) SMK Negeri 1  Menggala. 

Berdasarkan hasil rekapitulasi, hasil validasi  ahli media 1 memperoleh 
presentase sebesar 81% dengan kriteria Sangat Layak atau Sangat Valid. 
Hasil validasi ahli media 2 memperoleh presentase sebesar 95,6% dengan 
kriteria Sangat Layak atau Sangat Valid. Kemudian hasil validasi ahli materi 
memperoleh presentase sebesar 88,4% dengan kriteria Sangat Layak atau 
Sangat Valid. Dan hasil dari rekapitulasi data respon peserta didik 
memperoleh presentase sebesar  90% termasuk dalam kriteria Sangat Kuat 
atau Sangat Praktis. Berdasarkan presentase yang diperoleh maka 
multimedia berbasis HTML5 (Hypertext Markup Language version 
5)dinyatakan valid dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran. 
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MOTTO 

 

 

 

ُ بِقَوْمٍ سُوٓءًا  ىٰ يُغَيِّرُوا۟ مَا بِأنَفسُِهِمْ ۗ وَإذَِآ أرََادَ ٱللََّّ رُ مَا بِقَوْمٍ حَتَّ َ لََ يُغَيِّ إنَِّ ٱللََّّ

ن دُونِهِۦ مِن وَالٍ                                    فَلََ مَرَدَّ لهَُۥ ۚ وَمَا لهَُم مِّ

   

Artinya: 

 “Sesungguhnya Allah tidak merubah keadaan sesuatu kaum sehingga 

mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila 

Allah menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada 

yang dapat menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka 

selain Dia .” ( Q.S Ar-Ra’d:11)  
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