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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat evaluasi high order thinking 
skilss (HOTS) dengan sistem pengacakan soal pada aplikasi quizizz, 
menghasilkan desain alat evaluasi, mengetahui tingkat validitas dan kepraktisan 
alat evaluasi. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Reseach and Devlopment 
(R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang meliputi 
analisis (analyze), desain (design), pengembangan (deveploment), Implementasi 
(Implementation), dan evaluasi (evaluation). Validasi alat evaluasi terdiri dari ahli 
materi dan ahli media masing-masing ahli terdiri dari 4 validator dan uji coba 
terbatas kepada 15 peserta didik kelas XI. Alat evaluasi dikembangkan 
menggunakan aplikasi quizizz dengan soal sebanyak 20 soal pilihan ganda yang 
layak digunakan. Pengembangan ini menghasilkan produk berupa alat evaluasi 
high order thinking skills (HOTS) dengan sistem pengacakan soal pada aplikasi 
quizizz. Proses pengembangan sesuai dengan model pengembangan ADDIE 
(Analysis, Design, Develop, Implementation, Evaluation) melalui lima tahap 
pengembangan yang terdiri dari tahap analisis, tahap desain, tahap 
pengembangan, tahap implementasi, dan tahap evaluasi. Hasil validasi produk 
oleh ahli materi yang terdiri dari aspek kelayakan bahasa, kelayakan isi dan 
kelayakan penyajian diperoleh nilai presentase sebesar 84,5% dan ahli media 
yang terdiri dari aspek penyajian, kemudahan pengunaan, desai dan desai isi 
diperoleh nilai presentase sebesar  86,9% dengan kategori sangat layak. 
Sedangkan hasil uji coba terbatas oleh peserta didik diperoleh nilai presentase 
sebesar 81,1% produk yang dikembangkan praktis dan layak untuk digunakan 
sebagai alat evaluasi. Kelebihan dari alat evaluasi yaitu alat evaluasi praktis 
karena tidak menggunakan kertas, peserta didik menggunakan perangkat 
smartphonenya masing masing dalam kegiatan evaluasi, tidak membutuhkan 
waktu penilaian yang lama karena hasil tesnya dapat disimpan dan didownload 
dan mudah diakses diberbagai jenis gadget dan berbagai jenis sistem 
operasinya. Selain memiliki kelebihan, alat evaluasi memiliki kekurangan yaitu 
membutuhkan akses internet yang baik, karena akses internet yang buruk dapat 
mengganggu peserta didik pada saat pelaksanaan evaluasi berlangsung dan 
peserta didik tidak bisa mengulang jawaban yang sudah dikerjakan ketika 
kegiatan evaluasi sedang berlangsung. 
 
Kata kunci : alat evaluasi, high orders thinking skilss (HOTS), quizizz. 
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ABSTRACT 

This study aims to develop a high order thinking skills (HOTS) evaluation tool 

with a randomization system on the quizizz application, produce an evaluation 

tool design, determine the level of validity and practicality of the evaluation tool. 

This research is a type of research and development (R&D) research using the 

ADDIE development model which includes analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. The validation of the evaluation tool consisted of 

material experts and media experts, each expert consisting of 4 validators and 

the trial was limited to 15 students of class XI. The evaluation tool was developed 

using the quizizz application with 20 multiple choice questions that are suitable 

for use. This development produces a product in the form of a high order thinking 

skills (HOTS) evaluation tool with a randomization system on the quizizz 

application. The development process is in accordance with the ADDIE 

development model (Analysis, Design, Develop, Implementation, Evaluation) 

through five stages of development consisting of the analysis stage, the design 

stage, the development stage, the implementation stage, and the evaluation 

stage. The results of product validation by material experts consisting of aspects 

of language feasibility, content feasibility and presentation feasibility obtained a 

percentage value of 84.5% and media experts consisting of presentation aspects, 

ease of use, design and content design obtained a percentage value of 86.9% 

with a very decent category. While the results of the limited trial by students 

obtained a percentage value of 81.1% of the products developed were practical 

and feasible to be used as evaluation tools. The advantage of the evaluation tool 

is that it is a practical evaluation tool because it does not use paper, students use 

their respective smartphone devices in evaluation activities, it does not require a 

long assessment time because the test results can be stored and downloaded 

and are easily accessible on various types of gadgets and various types of 

operating systems. In addition to having advantages, the evaluation tool has the 

disadvantage that it requires good internet access, because poor internet access 

can interfere with students during the evaluation process and students cannot 

repeat the answers that have been done while the evaluation activity is in 

progress. 

Keywords: evaluation tool, high orders thinking skills (HOTS), quizizz. 
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 Produk yang dikembangakan adalah alat evaluasi dengan sistem 
pengacakan soal dan HOTS berbasis online yang digunakan untuk penilaian 
harian (PH) dengan soal pilihan ganda. Penelitian ini dibatasi untuk mengukur 
ranah kognitif (pengetahuan) peserta didik. Peneliti mengembangkan alat 
evaluasi dengan bentuk tes pilihan ganda karena mudah dalam penskoran nilai, 
cepat serta mempunyai tingkat objektivitas yang baik untuk menilai level kognitif 
peserta didik dan menggunakan bantuan aplikasi quizizz. Untuk meminimalisir 
adanya kecurangan, soal diacak sehingga peserta didik akan mendapatkan soal 
yang berbeda-beda. Tujuan evaluasi hasil belajar peserta didik yaitu untuk 
mengetahui kadar pemahaman peserta didik terhadap materi pelajaran. 
Pengembangan alat evaluasi ini diharapkan dapat membantu guru dalam 
menyusun alat evaluasi berbasis HOTS berdasarkan tuntutan kurikulum 2013 
revisi. 

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini untuk mengembangkan alat 
evaluasi high order thinking skilss (HOTS) dengan sistem pengacakan soal pada 
aplikasi quizizz, mengetahui tingkat kelayakan dan kepraktisan alat evaluasi. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian Reseach and 
Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang 
meliputi analisis (analyze), desain (design), pengembangan (deveploment), 
Implementasi (Implementation), dan evaluasi (evaluation). Instrumen yang 
digunakan adalah angket penilaian. Jenis angket yang digunakan ada dua yaitu; 
pertama, angket validasi ahli dengan 2 aspek penilaian  (materi dan media), 
validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan produk. Kedua, angket respon 
peserta didik untuk menilai kepraktisan. 

Berdasarkan hasil dari validasi, kelayakan produk yang dikembangkan 

diperoleh hasil sangat layak digunakan sebagai alat evaluasi High Order Thinking 

Skills (HOTS) Dengan Sistem Pengacakan Soal Pada Aplikasi Quizizz dengan 

rata-rata skor validator media sebesar 85,7%. Pendapat peserta didik terhadap 

produk yang dikembangkan diperoleh hasil sangat praktis digunakan sebagai alat 

evaluasi pembelajaran yang ditunjukkan dengan rata-rata persentase respon 

peserta didik sebesar 81,1%. 
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MOTTO 

 

ا ُ نافْسًا اِّلَا وُسْعاها ل ِّفُ اللّٰه  لَا يكُا
 

Artinya:  “Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.” 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

 

 

 

 

 

Kurangin ngeluhnya, kuatin bahunya, kencengin doanya. Bersabarlah, semua 

ada waktunya, karena kunci hidup bahagia adalah jalani, nikmati, dan syukuri. 

(Eva Agus Fina) 
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