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ABSTRAK

Rosita, Dewi. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran Dengan Aplikasi
Edmodo Berbasis Problem Solving Materi Peran Pelaku Ekonomi Dalam
Perekonomian Kelas VIl SMP Muhammadiyah 1 Sekampung Udik.
Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP Universitas Muhammadiyah
Metro. Pembimbing (1) Meyta Pritandhari, M.Pd, (2) Tiara Anggia Dewi,
M.Pd.

Media pembelajaran yang digunakan guru di SMP Muhammadiyah 1
Sekampung Udik sangat terbatas sehingga banyak peserta didik yang kurang
aktif dan kurang antusias dalam proses pembelajaran sehingga mengalami
kesulitan untuk memahami materi peran pelaku ekonomi dalam perekonomian
karena memiliki cakupan yang luas, untuk mengatasi permasalahan tersebut
perlu adanya cara baru dalam menyampaikan materi agar lebih mudah dipahami
oleh peserta didik. Alternatif yang dapat peneliti terapkan adalah menggunakan
media pembelajaran dengan aplikasi edmodo berbasis problem solving.
Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah guru dalam menyampaikan materi,
meningkatkan minat peserta didik dalam proses pembelajaran dan menghasilkan
media pembelajaran yang valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan
adalah pengembangan dari metode research and development (R&D) dengan
model pengembangan 4D. Proses untuk menghasilkan media pembelajaran
diawali dengan tahap validasi oleh 2 ahli media dan 1 ahli materi. Media
pembelajaran diujicobakan secara daring untuk mengukur respon peserta didik
kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Sekampung Udik. Hasil penelitian menunjukan
bahwa media pembelajaran dengan aplikasi edmodo berbasis problem solving ini
layak digunakan dalam pembelajaran. Hal ini ditunjukan oleh hasil validasi dari
ahli media ke-1 dengan persentase 77,3% dengan kriteria kuat, hasil validasi ahli
media ke-2 dengan persentase 80% dengan kriteria kuat, hasil validasi ahli
materi dengan persentase 88% dengan kriteria sangat kuat dan hasil uji coba
yang terdiri 10 orang peserta didik dengan persentase 88,2% dengan kriteria
sangat kuat. Berdasarkan persentase yang diperoleh dari rata-rata validasi ahli
dan respon peserta didik maka media pembelajaran dinyatakan valid dan praktis.

Kata kunci: Edmodo, Pengembangan, Problem Solving



ABSTRACT

Rosita, Dewi. 2020. Development Of Learing Media With The Edmodo
Application Based On Problem Solving Material On The Role Of
Economic Actors In The Class VIII Economy Of Muhammadiyah 1
Sekampung Udik. Economic Education Study Program, FKIP
Muhammadiyah Metro University. Supervisor (1) Meyta Pritandhari,
M.Pd, (2) Tiara Anggia Dewi, M.Pd.

The learning media used by the teachers at SMP Muhammadiyah 1
Sekampung Udik are very limited so that many students are less active and less
enthusiastic in the learning process so that they have difficulty understanding the
material role of economic actors in the economy because it has a wide coverage,
to overcome these problems it is necessary to have new reading in conveying
material so that it is easier for students to undertand. The alternative that
researchers can apply is to use learning media with prolem solving based
edmodo applications. This study aims to make it easier for teachers to deliver
material, increase students’ interest in the learning process and produce valid
and practicak learning media. The type of research used is the development of
the research and development (R&D) method with the 4D development model.
The process for producing instructional media begins with the validation stage by
2 media experts and 1 material experts. Learning media was tested online to
measure the response of class VIII students of SMP Muhammadiyah 1
Sekampung Udik. The learning media with the problem solving-based edmodo
application ware feasible to be used in learning. The is indicated by the results of
the validation of the 1% media expert with a percentage of 77,3% with strong
criteria, thr results of the 2" media expert validation with a percentage of 80%
with strong criteria, the results of the validation of material expert with a
percentage of 88% with very strong criteria and the results of the trial which
consisted of 10 students with a percentage of 88,2% with very strong criteria.
Based on the percentage obtained from the everage validation of experts and
student responses, the learning media is declared valid and practical.

Keywords : Edmodo, Development, Problem Solving



RINGKASAN

Berdasarkan hasil pra survei adapun yang menjadi masalah dalam
penelitian ini media pembelajaran yang digunakan kurang variatif sehingga
kurang nya motivasi belajar peserta didik dalam proses pembelajaran, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: “Mengembangkan media
pembelajaran scrapbook materi permasalahan ketenagakerjaaan di Indonesia
kelas XI SMA Negeri 1 Labuhan ratu yang valid dan praktis”. Penelitian ini
bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran scrapbook materi
permasalahan ketenagakerjaan di Indonesia kelas XI SMA Negeri 1 Labuhan
ratu yang valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
pengembangan model yang digunakan peneliti adalah model 4D
(Define,Design,Development, Disseminate). Instrumen pengumpulan data adalah
angket penilaian,jenis angket yang digunakan ada dua macam yaitu angket
validasi ahli dengan tiga penilaian dimana penilaian dilakukan oleh ahli
media,ahli desain dan ahli materi. Validasi ini digunakan untuk menilai produk
dari sisi kelayakan produk yang dikembangkan dan kesesuaian produk dengan
materi. Selanjutnya yaitu angket respon peserta didik untuk menilai kepraktisan
produk yan diuji cobakan ke kelompok kecil peserta didik sebagai sampel Kelas
XI'IPS 3 SMA Negeri 1 Labuhan ratu.

Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran scrapbook,
pengembangan scrapbook ini dapat membantu peserta didik karena produk ini
merupakan salah satu seni menempel hiasan diatas kertas kemudian
menghiasnya menjadi karya yang kreatif. Media ini dapat digunakan secara
mandiri atau berkelompok karena sudah terdapat petunjuk cara menggunakan
media pembelajaran scrapbook,sehingga peserta didik dapat menggunakannya.
Media pembelajaran scrapbook diharapkan dapat meningkatkan minat peserta
didik dan efektif dalam mencapai keberhasilan belajar sesuai yang diharapkan.
Tujuan dari pengembangan ini adalah menghasilkan media pembelajaran
scrapbook materi permasalahan ketenagakerjaan di indonesia kelas XI SMA
Negeri 1 Labuhan Ratu yang valid dan praktis.

Pengembangan scrapbook economic dinyatakan sudah valid atau layak
dan praktis untuk digunakan. Produk valid didapat dari hasil angket para ahli.
Validasi ahli media dengan presentase pada tahap awal sebesar 58% dengan
kriteria “cukup” dan tahap akhir sebesar 77% dengan “kuat”, dan hasil validasi
ahli desain pembelajaran dengan presentase pada tahap awal sebesar 55%
dengan kriteria “cukup ” dan tahap akhir sebesar 90% dengan kriteria “sangat
kuat” sedangkan hasil validasi ahli materi presentase pada tahap awal 72 %
dengan kriteria “kuat” dan tahap akhir dengan presentase 80% dengan
presentase “kuat”. Produk praktis diperoleh dari hasil angket peserta didik yang
terdiri dari 10 orang dengan hasil akhir presentase sebesar 85,4% yang terdiri
dari 10 aspek penilaian. Hasil analisis pengujian ahli media, ahli desain
pembelajaran, ahli materi dan hasil rekapitulasi respon peserta didik dapat
disimpulkan bahwa scrapbook economic yang dikembangkan oleh peneliti layak
digunakan, namun revisi produk tetap peneliti lakukan sesuai dengan saran dan
masukan yang telah diberikan oleh para ahli. Perbaikan ini dilakukan agar
scrapbook economic lebih baik dan lebih layak untuk kedepannya.
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