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ABSTRAK

Anisa, Ulva Nur. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Discovery
Learning Disertai Nilai-Nilai Islam Pada Materi Sistem Persamaan Linier
tiga Variabel Untuk SMA Kelas X. Skripsi, Jurusan Pendidikan MIPA,
Program Studi Pendidikan Matematika, FKIP Universitas
Muhammadiyah Metro. Pembimbing : (1) Swaditya Rizki, M.Sc. (2) Yeni
Rahmawati, M. Pd.

Kata Kunci : Multimedia interaktif, Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel,
pengembangan, discovery learning, nilai-nilai islam.

Tujuan pengembangan ini yaitu menghasilkan media pembelajaran
berupa multimedia interaktif berbasis discovery learning disertai nilai-nilai islam
pada materi sistem persamaan linier tiga variabel yang dinyatakan valid oleh ahli
dan praktis oleh peserta didik. Model yang digunakan dalam penelitian dan
pengembangan ini adalah model ADDIE. Model ADDIE terdapat beberapa
tahapan yang terdiri dari 5 tahapan yaitu Analyze, Design, Develop, Implement,
Evaluate. Instrument pengumpulan data pada pengembangan ini berupa angket.
Jenis angket ada dua yaitu angket validasi ahli untuk penilaian kevalidan dan
angket praktis peserta didik untuk penilaian kepraktisan. Angket validasi terbagi
dalam tiga aspek yaitu materi, media, dan nilai-nilai islam. Hasil pengembangan
produk multimedia interaktif berbasis discovery learning disertai nilai-nilai islam
diperoleh analisis ahli materi 75%, analisis media 88,33% dan analisis nilai-nilai
islam 81,7% yang dimana ketiganya jika dirata-rata maka masuk kedalam
kategori sangat valid dengan persentase 81,68%. Uji coba kelompok kecil
dilakukan terhadap 5 orang peserta didik. hasil uji coba kelompok kecil
didapatkan hasil rata-rata persentase 93,75% yang dimana masuk kedalam
kategori sangat praktis. Berdasarkan kriterian yang telah ditetapkan maka
multimedia interaktif berbasis discovery learning disertai nilai-nilai islam pada
materi sistem persamaan linier tiga variabel yang dikembangkan memenuhi
keriteria valid dan praktis.



ABSTRACT

Anisa, Ulva Nur. Development of Interactive Multimedia Based on Discovery
Learning Integrated by Islamic Values in the Variable Linear Equation
System Material for Grade X High School. An Undergraduate Thesis,
Mathematics Education Department, Mathematics Education Study
Program, Teachers Training and Education Faculty. Muhammadiyah
University of Metro. Advisor: (1) Swaditya Rizki, M.Sc. (2) Yeni
Rahmawati, M. Pd.

Keywords: Interactive multimedia, Three Variable Linear Equation System,
development, discovery learning, Islamic values

The purpose of this development is to produce learning media in the form
of interactive multimedia based on discovery learning Integrated by Islamic
values in the material system of three-variable linear equations which are
declared valid by experts and practically by students. The model used in this
research and development is the ADDIE model. ADDIE model there are several
stages consisting of 5 stages, namely Analyze, Design, Develop, Implement,
Evaluate. The data collection instrument in this development was in the form of a
questionnaire. There are two types of questionnaires, namely expert validation
questionnaires for evaluating validity and students' practical questionnaires for
practicality assessment. The validation questionnaire is divided into three
aspects, namely material, media, and Islamic values. The results of the
development of interactive multimedia products based on discovery learning
accompanied by Islamic values obtained expert analysis of material 75%, media
analysis 88.33% and analysis of Islamic values 81.7% in which all three, if
averaged, it falls into the category of very valid with a percentage of 81.68%. A
small group trial was conducted on 5 students. small group trial results obtained
an average percentage of 93.75% which is included in the category of very
practical. Based on the criteria set, interactive multimedia based on discovery
learning Integrated by Islamic values in the material system of linear three-
variable equations developed, meet valid and practical criteria.



RINGKASAN

Anisa, Ulva Nur. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Discovery
Learning Disertai Nilai-Nilai Islam Pada Materi Sistem Persamaan Linier
tiga Variabel Untuk SMA Kelas X. Skripsi, Jurusan Pendidikan MIPA,
Program Studi Pendidikan Matematika, FKIP Universitas
Muhammadiyah Metro. Pembimbing : (1) Swaditya Rizki, M.Sc. (2) Yeni
Rahmawati, M. Pd.

Kata Kunci : Multimedia interaktif, Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel,
pengembangan, discovery learning, nilai-nilai islam.

Latar belakang masalah penelitian dan pengembangan ini adalah media
pembelajaran yang tersedia belum berupa multimedia interaktif yang dapat
menunjang perkembangan jaman pada era teknologi, pendekatan yang
digunakan dalam penyampaian materi belum menggunakan discovery learning.
Serta materi pembelajaran belum disertai nilai-nilai islam. Sehingga
pembelajaran yang didapat oleh peserta didik kurang optimal serta pemanfaatan
fasilitas yang tersedia di sekolah kurang maksimal.

Tujuan pengembangan multimedia interaktif ini yaitu menghasilkan media
pembelajaran berupa multimedia interaktif berbasis discovery learning disertai
nilai-nilai islam pada materi sistem persamaan linier tiga variabel yang
dinyatakan valid oleh ahli dan praktis oleh peserta didik.

Jenis penelitian dalam penelitian ini  adalah penelitan dan
pengembangan. Model penelitian dan pengembangan yang digunakan adalah
model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analyze, Design, Develop,
Implement, Evaluate. Subjek coba dalam penelitian dan pengembangan ini
adalah peserta didik kelas X di SMA Negeri 1 Metro yang berjumlah 5 orang.
instrumen pengumpulan data yang dilakukan adalah wawancara dan angket.
Teknik analisis data dalam penelitian dan pengembangan ini adalah terdiri dari
tiga tahapan yaitu skala likert, perhitungan persentase, dan tafsiran kriteria
angket.

Hasil pengembangan produk multimedia interaktif berbasis discovery
learning disertai nilai-nilai islam diperoleh analisis ahli materi 75%, analisis media
88,33% dan analisis nilai-nilai islam 81,7% yang dimana ketiganya jika dirata-rata
maka masuk kedalam kategori sangat valid dengan persentase 81,68%. Uji coba
kelompok kecil dilakukan terhadap 5 orang peserta didik. hasil uji coba kelompok
kecil didapatkan hasil rata-rata persentase 93,75% yang dimana masuk kedalam
kategori sangat praktis. Berdasarkan kriterian yang telah ditetapkan maka
multimedia interaktif berbasis discovery learning disertai nilai-nilai islam pada
materi sistem persamaan linier tiga variabel yang dikembangkan memenuhi
keriteria valid dan praktis.
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Maka ia akan memanfaatkanmu”
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