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MOTTO 

 

 ٦يسُۡرٗا  لۡعسُۡرِ ٱمَعَ  إنَِّ  ٥يسُۡرًا  لۡعسُۡرِ ٱفإَنَِّ مَعَ 

(Qs. Al-insyirah) 

 

Artinya:  

“karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan”. 

 

 “jangan pernah menunda, jika bisa hari ini, mengapa harus hari esok”.  

(Dariyanti) 
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