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Abstrak

Gumelar, Hero Puspo Aji. 2020. Development of Android-Based Intractive
Learning Media on the History of Movement in Lampung SMA Negeri 1
Punggur. Essay. Department of Social Studies Education. History
Education Study Program. FKIP Muhamaddiyah Metro University.
Advisor | Bobi Hidayat, M.Pd. Advisor Il Kuswono, M.Pd.

Keywords : instructional media, interactive media, history of movement in
Lampung.

This research is based on the background that SMA Negeri 1 Punggur
already has adequate facilities but the use of learning media is not maximal, the
use of Android smartphones is only limited to accessing evaluation, if the number
of users exceeds it will experience difficulties in accessing it. With adequate
facilities and infrastructure, Android-based intractive learning media will be
developed which can be accessed via an Android smartphone.

The purpose of this development is to produce a product in the form of
Android-based intractive learning media that is feasible and practical for students
to use by SMA Negeri 1 Punggur students. This type of research is research and
development (R and D). By using the 4-D model (define), the design stage
(design), the development stage (development) and the trial stage (disseminate).
The data collection instrument used two questionnaires, namely the expert
validation questionnaire and the student response questionnaire. The expert
validation questionnaire consists of two aspects: material validation and media
validation. This research was conducted as a trial with a small group of 10 class
XlI students. The data analysis technique used in this study includes several
steps, namely data analysis, data tabulation, and interpreting the percentage of
the questionnaire.

The results showed that the percentage obtained from the validation of
media experts was 86% and the validation of material experts was 84% with an
average of 85% in the very feasible category. The results of the small group trial
got a percentage of 80% in the practical category. Based on predetermined
criteria, Android-based intractive learning media are declared feasible and
practical.



Abstrak

Gumelar, Hero Puspo Aji.2020. Pengembangan Media Pembelajaran Intraktif
Berbasis Android Pada Materi Sejarah Pergerakan Di Lampung SMA
Negeri 1 Punggur. Skripsi. Jurusan Pendidikan IPS. Program Studi
Pendidikan Sejarah. FKIP Universitas Muhamaddiyah Metro.
Pembimbing | Bobi Hidayat, M.Pd . Pembimbing Il Kuswono, M.Pd.

Kata Kunci : Media pembelajaran, media intraktif, sejarah pergerakan di
Lampung.

Penelitian ini dilatar belakangi, di SMA Negeri 1 Punggur sudah memiliki
fasilitas yang cukup memadai akan tetapi penggunaan media pembelajaran
belum maksimal, penggunaan smartphone android hanya sebatas mengakses
evaluasi, apabila jumlah pengakses melebihi maka akan mengalami kesulitan
dalam mengakses. Dengan sarana dan prasarana sudah memadai maka akan
dikembangkannya media pembelajaran intraktif berbasis android yang dapat
diakses melalui smartphone android.

Tujuan dari pengembangan ini adalah menghasilkan sebuah produk
berupa media pembelajaran intraktif berbasis android yang layak dan praktis
digunakan oleh siswa untuk digunakan siswa SMA Negeri 1 Punggur. Jenis
penelitian ini merupakan research and development (R and D). Dengan
menggunakan model 4-D pendefisinian (define), tahap perancangan (design),
tahap pengembangan (development) dan tahap uji coba (disseminate). Intrumen
pengumpulan data menggunakan dua angket yaitu angket validasi ahli dan
angket respon siswa. Angket validasi ahli terdiri dua aspek: validasi materi dan
validasi media. Penelitian ini dilakankan uji coba dengan kelompok kecil 10 siswa
kelas XI. teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini mencakup
beberapa langkah, yaitu analisis data, tabulasi data, dan menafsirkan presentase
angket.

Hasil penelitian menunjukan bahwa presentase yang didapat dari validasi
ahli media sebesar 86% dan validasi ahli materi 84% dengan rata-rata 85%
dengan kategori sangat layak. Hasil uji coba kelompok kecil mendapat
presentase 80% dengan kategori praktis. Berdasarkan dengan kriteria yang
sudah ditentukan maka media pembelajaran intraktif berbasis android dinyatakan
layak dan praktis.



RINGKASAN

Diera globalisasi pada saat ini menjukan perkembangan teknologi yang
sangat cepat dalam bidang teknologi dan pendidikan. Perkembangan teknologi
pada masa kini sangatlah berpengaruh dalam dunia pendidikan, khususnya
dalam mata pelajaran sejarah. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi
dalam dunia pendidikan, maka berbagai bahan pembelajaran telah diproduksi
dan disajikan dalam bentuk yang bervariasi. Selama ini telah mengenal bahkan
menggunakan teknologi untuk membantu kegiatan pendidikan, beberapa alat
tersebut seperti LCD Projector dan penggunaan komputer. Beberapa alat
tersebut dapat membantu menyampaikan materi kepada peserta didik dalam
proses pembelajaran.

Menurut peraturan pemerintah Nomor 24 tahun 2012 Tentang
Penyelenggaraan Pendidikan menyatakan bahwa “Memanfaatkan media
pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi sebagai sumber
belajar yang dapat diakses setiap saat’. Media pembelajaran dapat dijadikan
sebagai strategi pembelajaran yang efektif untuk mencapai tujuan pembelajaran
dalam kegiatan belajar mengajar, asalkan pemilihan dan penggunaan media
pembelajarannya tepat.

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan di SMA Negeri 1 Punggur
pada tanggal 07 Februari 2019 didapatkan hasil : 1) Ketersediaan bahan ajar
yang ada disekolah sudah cukup memadai namun terhalang kurang minatnya
siswa dalam membaca, 2) Sarana dan prasarana yang memadai seperti adanya
Wi-Fi, diperbolehkannya siswa membawa smartphone kesekolah, namun
pemanfaatan dalam hal tersebut masih kurang. 3)Tersedianya LCD Projector
sebagai media pembelajaran. Namun karena terbatasnya jumlah LCD Projector
maka penggunaan LCD Projector dikelas juga terbatas, 4)Siswa kurang minat
terhadap mata pelajaran sejarah, karena kurang adanya media pembelajaran
yang menarik perhatian siswa dan keterbatasan dalam pembuatannya.
Berdasarkan masalah tersebut maka peneliti akan mengambil judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android Pada Materi
Sejarah Pergerakan Di Lampung Kelas XI di SMA Negeri 1 Punggur”.

Selanjutnya rumusan masalah pada penelitian ini adalah : 1) Bagaimana

cara menumbuhkan minat belajar siswa melalui pembelajaran intraktif bebasis
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android?, 2) Bagimana cara memanfaatkan sarana dan prasarana yang
memadai di sekolah seperti penggunaan media pembelajaran Intraktif berbasis
android?, 3) Bagaimana cara memaksimalkan penggunaan smartphone android
sebagai media pembelajaran di sekolah? 4) Apakah layak tidaknya media
pembelajaran intraktif berbasis android menurut validator?. Penelitian ini memiliki
tujuan antaralain : 1) Untuk mengetahui cara menumbuhkan minat belajar siswa
melalu media pembelajaran intraktif berbasis android. 2) Untuk mengetahui
pemanfaatan sarana dan prasarana yang memadai di sekolah pada penggunaan
media pembelajaran intraktif berbasis android. 3) Untuk mengetahui cara
memaksimalkan penggunaan smartphone android sebagai media pembelajaran
di sekolah. 4) Untuk mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran interakiif
berbasis android.

Hasil penelitian menunjukan bahwa presentase yang didapat dari
validasi ahli media sebesar 86% dan validasi ahli materi 84% dengan rata-rata
85% dengan kategori sangat layak. Hasil uji coba kelompok kecil mendapat
presentase 80% dengan kategori praktis. Berdasarkan dengan kriteria yang
sudah ditentukan maka media pembelajaran intraktif berbasis android dinyatakan

layak dan praktis.
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