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ABSTRAK  

 

Media pembelajaran merupakan alat bantu guru dalam proses kegiatan 
pembelajaran dengan tujuan untuk mempermudah guru dalam menyampaikan 
materi kepada peserta didik. Hasil prasurvei pada guru dan peserta didik SMA 
Negeri 1 Trimurjo diketahui bahwa penggunaan media pembelajaran yang 
kurang menarik sehingga mengurangi minat belajar peserta didik. Dari masalah 
tersebut peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa pengembangan 
audio visual berbasis macromedia flash. Media pembelajaran audio visual 
berbasis macromedia flash ini bersifat mandiri, karena dalam produk terdapat 
materi, contoh video,dan soal evaluasi. Tujuan dari pengembangan ini adalah 
untuk menghasilkan media pembelajaran audio visual berbasis macromedia flash 
pada materi ketenagakerjaan kelas XI SMA Negeri 1 Trimurjo yang valid dan 
praktis. Model pengembangan yang digunakan adalah menggunakan 7 langkah 
yang sederhana dengan mengacu pada langkah – langkah yang dikembangkan 
Sugiyono (2017 : 409), yang meliputi: potensi dan masalah, pengumpulan data, 
desain produk, validasi, revisi desain, uji coba produk, dan revisi produk. Hasil 
validasi ahli media dengan rata-rata persentase 88% kriteria sangat layak, ahli 
desain dengan rata – rata persentase 89% kriteria sangat layak, ahli materi 
dengan rata-rata presentase 90% dengan kriteria sangat layak. Hasil uji coba 
produk kepada peserta didik dengan rata-rata presentase 93% kriteria sangat 
baik. Berdasarkan rekapitulasi tersebut dapat disimpulkan bahwa media 
pembelajaran audio visual berbasis macromedia flash pada materi 
ketenagakerjaan kelas XI SMA Negeri 1 Trimurjo sangat layak dan praktis dalam 
proses pembelajaran. 

Kata kunci: Macromedia Flash, Media Pembelajaran, Audio Visual 
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ABSTRACT 

 Learning media is a teacher's tool in the process of learning 
activities with the aim of making it easier for teachers to convey material to 
students. The results of the pre-survey on teachers and students of SMA Negeri 
1 Trimurjo found that the use of learning media was less attractive, thereby 
reducing students' interest in learning. From these problems the researchers 
developed learning media in the form of audio-visual development based on 
macromedia flash. This macromedia flash-based audio-visual learning media is 
independent, because the product contains material, video examples, and 
evaluation questions. The purpose of this development is to produce an audio-
visual learning media based on macromedia flash on employment material for 
class XI SMA Negeri 1 Trimurjo that is valid and practical. The development 
model used is using 7 simple steps with reference to the steps developed by 
Sugiyono (2017: 409), which include: potential and problems, data collection, 
product design, validation, design revision, product testing, and product revision. . 
The results of the validation of media experts with an average percentage of 88% 
very feasible criteria, design experts with an average percentage of 89% very 
feasible criteria, material experts with an average percentage of 90% with very 
decent criteria. The results of product trials to students with an average 
percentage of 93% are very good criteria. Based on the recapitulation, it can be 
concluded that the audio-visual learning media based on macromedia flash in the 
employment material for class XI SMA Negeri 1 Trimurjo is very feasible and 
practical in the learning process. 
 
Keywords: Macromedia Flash, Learning Media, Audio Visual 
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Produk yang dikembangkan adalah audio visual berbasis macromedia 
flash. Pengembangan audio visual berbasis macromedia flash sebagai media 
pembelajaran ini dapat membantu peserta didik dalam proses pembelajaran 
karena sifatnya mandiri peserta didik dapat menggunkan di luar kelas, dan 
kapanpun, sehingga dapat menarik minat belajar peserta didik. Tujuan dari 
pengembangan ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran audio visual 
berbasis macromedia flash pada materi ketenagakerjaan kelas XI SMA Negeri 1 
Trimurjo yang valid dan praktis. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau 
Research and Development (R&D). Model yang digunakan peneliti adalah model 
pengembangan yang digunakan adalah menggunakan 7 langkah yang 
sederhana dengan mengacu pada langkah-langkah yang dikembangkan 
Sugiyono (2017: 409), yang meliputi: potensi dan masalah, pengumpulan data, 
desain produk, validasi, revisi desain, uji coba produk, dan revisi produk. 
Instrumen yang digunakan adalah angket penilaian. Jenis angket yang 
digunakan ada dua yaitu pertama angket validasi ahli dengan 3 penilaian  (ahli 
media, ahli desain dan ahli materi), validasi ini digunakan untuk menilai 
kelayakan produk. Kedua angket respon pendidik untuk menilai kepraktisan 
produk yang dilakukan oleh peserta didik kelas XI SMA Negeri 1 Trimurjo. 

Berdasarkan hasil dari validasi dengan hasil persentase ahli media dengan 
rata-rata persentase 88% kriteria sangat layak, ahli desain dengan rata-rata 
persentase 89% kriteria sangat layak, ahli materi dengan rata-rata presentase 
90% dengan kriteria sangat layak. Hasil uji coba produk kepada peserta didik 
dengan rata-rata presentase 93% kriteria sangat baik. Berdasarkan rekapitulasi 
tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran audio visual berbasis 
macromedia flash pada materi ketenagakerjaan kelas XI SMA Negeri 1 Trimurjo 
sangat layak dan praktis dalam proses pembelajaran. 
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MOTTO 

 

                                                                                                                                          

                                                                                            ࣖ 

Artinya: “Diwajibkan atas kamu berperang, padahal itu tidak menyenangkan 
bagimu. Tetapi boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik 
bagimu, dan boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. 
Allah mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.” (QS. Al Baqarah ayat 216) 
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