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ABSTRAK 
 

Perkembangan teknologi saat ini melahirkan berbagai macam media 
pembelajaran. Media pembelajaran berbasis teknologi pada umumnya lebih 
menarik karena memiliki fitur animasi yang disenangi oleh peserta didik. Selain 
itu dapat disimpan pada perangkat lunak seperti smartphone. Tujuan dari 

pengembangan produk ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran 
sparkol videoscribe berbasis scientific learning sebagai media pembelajaran 
pada materi permintaan kelas VII yang valid dan praktis.  

Penelitian ini menggunakan model penelitian pengembangan  4-D model 
ini terdiri dari pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap 
pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (disseminate) namun peneliti 
tidak melakukan penelitian sampai pada tahap penyebaran dikarenakan 
keterbatasan waktu penelitian. 

Hasil Penelitian menggunakan uji validasi produk dengan kreteria valid 
dan praktis.Validator 1 ahli media dengan presentase sebesar 78% dengan 
kriteria “layak”. Validator 2 ahli media dengan persentase 92% dengan kriteria 
“sangat layak”. Dari kedua validator ahli media tersebut didapat rata-rata 
persentase 87,5% dengan kriteria “sangat layak”. Hasil validasi ahli materi 
dengan presentase sebesar 96% dengan kriteria “sangat layak”. Produk praktis 
diperoleh dari hasil angket peserta didik dengan hasil akhir presentase sebesar 
92,4% dengan kriteria “sangat layak” Hasil analisis pengujian ahli media, ahli 
materi dan hasil rekapitulasi respon peserta didik dapat disimpulkan bahwa 
media pembelajaran sparcol videoscribe berbasis scientific learning yang 
dikembangkan oleh peneliti layak digunakan. 
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ABSTRACT 
 
 

The development of technology today gives birth to various kinds of 
learning media. Technology-based learning media are generally more attractive 
because they have animation features that are liked by students. In addition it 
can be stored on software such as smartphones. The purpose of developing this 
product is to produce sparkol videoscribe learning media based on scientific 
learning as a learning medium for valid and practical class VII material requests. 

This study uses a 4-D development research model. This model consists 
of defining, designing, developing, and disseminating. However, the researcher 
did not conduct research until the dissemination stage due to limited research 
time. 

The results of the study used a product validation test with valid and 
practical criteria. Validator 1 was a media expert with a percentage of 78% with 
"feasible" criteria. Validator 2 media experts with a percentage of 92% with the 
criteria "very feasible". From the two media expert validators, an average 
percentage of 87.5% was obtained with the "very feasible" criteria. The results of 
material expert validation with a percentage of 96% with the "very feasible" 
criteria. Practical products are obtained from the results of student questionnaires 
with a final percentage of 92.4% with the criteria of "very feasible". The results of 
the analysis of media expert testing, material experts and the results of 
recapitulation of student responses can be concluded that the scientific learning-
based sparcol videoscribe learning media developed by researchers are eligible 
to use. 
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Penelitian ini berjudul “. Pengembangan Media Pembelajaran Sparkol 

Vidiosribe Berbasis Scientific Learning Pada Materi Permintaan kelas vii Smp 
Negeri 01 Penawar Aji” masalah dalam penelitian ini secara umum ialah, 
Bagaimana media pembelajaran sparkol videoscribe ini dapat membuat proses 
pembelajaran menjadi lebih menarik dan perhatian peserta didik dapat lebih 
terfokus pada materi. Penggunaan media pembelajaran sparkol videoscribe 
berbasis scientific learning dalam proses pembelajaran dapat membantu peserta 
didik dalam memahami materi pembelajaran yang sangat luas, sedangkan bagi 
guru media pembelajaran sparkol videoscribe berbasis scientific learning dapat 

membantu dalam menyampaikan materi pembelajaran. 
Berdasarkan beberapa langkah-langkah pembuatan Videoscribe diatas 

menjelaskan secara sistematis pembuatan Videoscribe dari proses awal 
mendownload aplikasi sampai pada tahap penyimpanan proyek yang dibuat. 
Dalam pembuatan Videoscribe sangat mudah untuk dimengerti dan mudah untuk 
dijalankan. Dalam pengoprasian videoscribe jika menggunakan secara offline 
gambar-gambar yang terdapat didalam aplikasi terbatas, akan tetapi jika 
digunakan secara online gambar-gambar animasi yang ada sangatlah banyak 
dan beragam. Media yang dikembangkan berbasis model mengembangkan 
media pembelajaran sparkol videoscribe berbasis scientific learning pada materi 
permintaan kelas VII SMP Negeri 01 Penawar Aji yang valid dan praktis. 

Metode Penelitian ini menggunakan model penelitian pengembangan  4-D 
model ini terdiri dari pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap 
pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (disseminate) namun peneliti 
tidak melakukan penelitian sampai pada tahap penyebaran dikarenakan 
keterbatasan waktu penelitian. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa media pembelajaran sangat 
layal digunakan dan diterapkan sebagai alternative media pembelajaran saat 
digunakan pada proses pembelajaran, Sebelum digunakan tentu harus mellalui 
tahap validasi, guna memastikan bahwa media pembelajaran layal digunakan di 
lapangan, Hasil Penelitian menggunakan uji validasi produk dengan kreteria valid 
dan praktis.Validator 1 ahli media dengan presentase sebesar 78% dengan 
kriteria “layak”. Validator 2 ahli media dengan persentase 92% dengan kriteria 
“sangat layak”. Dari kedua validator ahli media tersebut didapat rata-rata 
persentase 87,5% dengan kriteria “sangat layak”. Hasil validasi ahli materi 
dengan presentase sebesar 96% dengan kriteria “sangat layak”. Produk praktis 
diperoleh dari hasil angket peserta didik dengan hasil akhir presentase sebesar 
92,4% dengan kriteria “sangat layak” Hasil analisis pengujian ahli media, ahli 
materi dan hasil rekapitulasi respon peserta didik dapat disimpulkan bahwa 
media pembelajaran sparcol videoscribe berbasis scientific learning yang 
dikembangkan oleh peneliti layak digunakan. 

 
Kata Kunci: Sparkol Vidioscribe, Scirntific Learning, Media Pembelajaran, 

Pendidikan Ekonomi, Permintaan 
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MOTTO 

 

 

 

نْيَا فَعَلَيْهِ بِا لْعِلْمِ، وَمَنْ أَرَادَالْْآخِرَةَ فَعَلَيْهِ بِالْعِلْمِ، وَمَنْ أرََادَهُمَا فَعَلَيْهِ مَنْ  بِالْعِلْمِ أرََا دَالدُّ  
 
 

Artinya : ”Barang siapa yang menghendaki kehidupan dunia maka wajib baginya 

memiliki ilmu, dan barang siapa yang menghendaki kehidupan Akherat, maka 

wajib baginya memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki keduanya maka 

wajib baginya memiliki ilmu”. 

 (HR. Turmudzi) 
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