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Abstrak 

Media mempunyai peran yang penting dalam proses pembelajaran. Namun 

masih terdapat media pembelajaran yang masih belum mampu memenuhi kebutuhan 

peserta didik. Media yang dipakai SMP Negeri 2 Metro yaitu Lembar Kerja Siswa (LKS) 

dan sedikitnya penggunaan media dalam pembelajaran terlebih dalam penggunaan video 

pembelajaran animasi. Sehingga peserta didik sering mengalami kebosanan dalam 

belajar. Peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang mampu menarik minat 

belajar peserta didik dan menyenangkan.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan media pembelajaran sparkol videoscribe berbasis problem based 

instruction pada materi interaksi sosial kelas VII yang valid dan praktis. Media yang 

dikembangkan sesuai dengan sistematika dan standar kriteria kelayakan media 

pembelajaran. 

Penelitian yang dilakukan adalah jenis penelitian pengembangan dengan model 

pengembangan 4D (Define, Design, Development, Disseminate). Proses untuk 

menghasilkan media pembelajaran diawali dengan tahap validasi oleh ahli media dan ahli 

materi. Media pembelajaran juga di uji coba kelompok kecil ke sekolah untuk mengukur 

respon peserta didik kelas VII SMP Negeri 2 Metro. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran ini layak untuk 

digunakan dalam pembelajaran. Hal ini ditunjukkan oleh hasil validasi dari ahli media 

dengan persentase sebesar 81,4% dengan kriteria sangat kuat, hasil penilaian oleh ahli 

materi dengan persentase 89,2% dengan kriteria sangat kuat dan hasil pengujian dengan 

kelompok kecil yaitu kepada 10 orang peserta didik dengan persentase 96,6% dengan 

kriteria sangat kuat. Maka media pembelajaran  sparkol videoscribe berbasis problem 

based instruction  dinyatakan valid dan praktis untuk digunakan sebagai media dalam 

proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Problem Based Instruction, Sparkol 

Videoscribe 
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 Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran sparkol 

videoscribe berbasis problem based instruction. Pengembangan media 

pembelajaran sparkol videoscribe berbasis problem based instruction ini dapat 

membantu peserta didik dalam proses pembelajaran karena sifatnya dapat 

digunakan secara mandiri oleh peserta didik diluar kelas, dimanapun dan 

kapanpun, sehingga dapat menarik minat peserta didik dalam belajar. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran sparkol 

videoscribe berbasis problem based instruction pada materi interaksi sosial kelas 

VII yang valid dan praktis. 

 Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D). Model yang digunakan peneliti adalah model 

4D (Define, Design, Development, Disseminate) yang dikembangkan oleh 

Thiagarajaan. Model ini terdiri dari 4 tahapan yaitu define (menganalisis 

kebutuhan), design (merancang suatu produk), development (mengembangkan 

produk yang telah di desain), dan disseminate (penyebaran produk). Dalam 

penelitian ini tahap disseminate tidak dilakukan dikarenakan peneliti hanya 

mengembangkan produk sampai tahap valid dan praktis. Selain itu dikarenakan 

oleh terbatasnya waktu penelitian. Apabila peneliti ingin mengunakan model 

penelitian 4D ini sampai tahap disseminate membutuhkan waktu  yang panjang 

dan lama. Instrument yang digunakan adalah angket penilaian. Jenis angket 

yang digunakan ada dua yaitu angket validasi ahli yang terdiri dari 2 penilai (1 

ahli media dan 1 ahli materi), validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan atau 

kevalidan produk. Kedua angket respon peserta didik untuk menilai kepraktisan 

produk yang dilakukan oleh peserta didik kelas VII SMP Negeri 2 Metro. 

 Berdasarkan hasil dari validasi dengan hasil persentase ahli media yaitu 

81,4% dengan kriteria sangat kuat, hasil persentase ahli materi yaitu 89,2% 

dengan kriteria sangat kuat. Sedangkan untuk hasil ujicoba kelompok kecil 

terhadap peserta didik sebanyak 10 orang di kelas VII SMP Negeri 2 Metro 

didapatkan rata-rata persentase sebesar 96,6% dengan kriteria sangat kuat. 

Berdasarkan paparan dari hasil uji kelayakan produk dan kepraktisan produk 

maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran sparkol videoscribe 

berbasis problem based instruction sangat layak dan praktis digunakan dalam 

proses pembelajaran pada kelas VII di SMP Negeri 2 Metro. 
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MOTTO 

 

 

 

 

 

 

Artinya: 

“ Karena sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

sesudah kesulitan ada kemudahan” . 

(Q.S. Al Insyirah: 5-6) 

 

 

Jika engkau tahu akhir yang indah 

Mengapa tidak hidup dengan indah 

Hingga mencapai akhir yang indah 

 

(Rhiki Rama Dany) 
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