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Abstrak 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran mobile 
learning berbentuk aplikasi android menggunkan ispring suite 9 untuk materi 
usaha dan energi yang layak digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah. 
Penelitian pengembangan menggunakan model pengembangan ADDIE. 
Tahapannya yaitu Analysis (analisis), Design (desain), Development 
(pengembangan), Implementation (implementasi) dan Evaluating (evaluasi). 
Hasil penelitian menunjukan bahwa pengembangan media aplikasi pembelajaran 
ini sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah. Produk yang 
dikembangkan telah divalidasi oleh ahli media medapatkan nilai rata-rata 
persentase sebesar 89,31. Hasil validasi media menunjukan produk sangant baik 
digunakan untuk pembelajaran. Produk yang dikembangkan telah divalidasi oleh 
ahli materi mendapatkan nilai rata-rata persentase sebesar 86,81. Hasil divalidasi  
materi menunjukan produk sangat baik di gunakan disekolahan. Uji coba 
dilakukan kepada 15 peserta didik kelas X MIPA di SMA Negri 01 Gunung 
Terang yang dipilih secara acak. Rata-rata keseluruhan dari uji coba kelompok 
kecil meperoleh skor rata-rata 466 dan rata-rata persentase nilai sebesar 92,38. 
Dari hasil validasi ahli dan uji coba respon peserta didik meperoleh hasil penilian 
rata-rata persentase sebesar 89,5. Menunjukan hasil bahwa produk layak 
digunakan dan peserta didik senang belajar menggunakan media pembelajaran 
berbentuk aplikasi android  

Kata Kunci: media pembelajaran; mobile learning; ispring suite 9 

 
Abstract 

 
The purpose of this study is to develop mobile learning media in the form of an 
android application using ispring suite 9 for business and energy materials that 
are suitable for use in the learning process at school. Development research 
using the ADDIE development model. The stages are Analysis (analysis), Design 
(design), Development (development), Implementation (implementation) and 
Evaluating (evaluation). The results of the study indicate that the development of 
this learning application media is very feasible to be used as a learning medium 
in schools. The developed product has been validated by media experts with an 
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average percentage score of 89.31. The results of media validation show that the 
product is very good to use for learning. The product developed has been 
validated by a material expert, getting an average percentage score of 86.81. The 
results of the validated material show that the product is very good for use in 
schools. The trial was conducted on 15 students of class X MIPA at SMA Negeri 
01 Gunung Terang who were randomly selected. The overall average of the 
small group trials obtained an average score of 466 and an average percentage 
score of 92.38. From the results of expert validation and student response trials, 
the average percentage score is 89.5. Shows the results that the product is 
feasible to use and students enjoy learning to use learning media in the form of 
an android application. 
Keywords: learning media; mobile learning; Ispring suite 9 
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 Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran mobile learning 

berbentuk aplikas android menggunakan ispring suite 9 untuk materi usaha dan 

energi. Produk ini dikembangkan untuk memenuhi perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi yang membutuhkan media pembelajaran yang 

menggunakan teknologi. Dikembangkan media pembelajaran berbentuk aplikasi 

android karena dibutuhkan di sekolah SMA Negri 01 Gunung Terang Kabupaten 

Tulang Bawang Barat Kecamatan Gunung Terang sebagai inovasi media 

pembelajaran yang baru yang memanfaatkan teknologi untuk membantu peserta 

didik dalam proses pembelajaran dan menumbuhkan keefektifan dan keaktifan 

peserta didik. 

  Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran 

mobile learning berbentuk aplikasi android menggunkan ispring suite 9 untuk 

materi usaha dan energi yang layak digunakan dalam proses pembelajaran di 

sekolah. 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan atau 

(Research and Development). Model yang digunakan dalam penelitian yang 

pengembagan ini adalah model ADDIE yang dipopulerkan oleh Hamzah. 

Tahapan yang dimiliki oleh model ini ada lima tahapan yaitu Analyze (analisis), 

Design (desain), Development (pengembangan), implementation (implementasi), 

dan Evaluation (evaluasi). Produk sebelum dilalukan uji coba divalidasi, 

instrumen penilaian berupa angket. Angket penilaian digunakan untuk penilaian 

kelayakan dari produk yang dikembangkan. Angket penilaian memiliki dua 

macam yaitu angket untuk ahli media dan angket untuk ahli materi. 
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Berdasarkan hasil penelitian yang didapatkan hasil bahwa produk yang 

dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah. Produk 

yang dikembangkan telah divalidasi oleh ahli media medapatkan nilai rata-rata 

persentase sebesar 89,31 dengan kategori sangat baik. Produk yang 

dikembangkan telah divalidasi oleh ahli materi mendapatkan nilai rata-rata 

persentase sebesar 86,81 yang berarti produk sangat baik digunakan. Uji coba 

meperoleh skor rata-rata 466 dan rata-rata persentase nilai sebesar 92,38 

dengan kategori sangat baik. Dari hasil validasi ahli dan uji coba meperoleh hasil 

penilian rata-rata persentase sebesar 89,5 sehingga dapat disimpulkan bahwa 

produk media pembelajaran layak digunakan sebagai media pembelajaran di 

sekolah. 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

viii 
 

 

 



 
 

ix 
 

 

 



 
 

x 
 

 

 
 

MOTTO 
 
 
 

ةِ  لََ الصَّ رِ وَ بْ ينُوا بِالصَّ َعِ ت اسْ وَ  

 
 

Jadikan sabar dan sholat sebagai penolongmu 
(Qs. Al Baqarah: (2): 45) 
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