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ABSTRAK 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan 1) untuk megetahui proses 
pengembangan media pembelajaran berbasis android untuk materi trigonometri kelas X 
SMA Negeri 1 Terbanggi Besar, dan 2) untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan 
dalam menggunakan media pembelajaran berbasis android untuk materi trigonometri 
kelas X SMA Negeri 1 Terbanggi Besar. Metode penelitian yang digunakan dalam 
penelitian ini yaitu Research and Development (R&D) dengan menggunakan prosedur 
pengembangan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 
Evaluations) namun tahap Implementation belum digunakan karena adanya 
keterbatasan. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk media 
pembelajaran berbasis android yaitu berupa aplikasi android yang valid dan praktis 
setelah melalui uji validasi oleh ahli materi dan ahli media serta uji praktis oleh peserta 
didik kelas X SMA Negeri 1 Terbanggi Besar. Hasil penelitian ini adalah 1) proses 
pengembangan yang telah dilakukan yaitu sesuai dengan tahapan ADDIE antara lain 
analyze berupa pengumpulan informasi, design  berupa pembuatan kerangka produk, 
development berupa pembuatan produk, uji validasi dan uji praktis, dan evaluations 
berupa evaluasi yang digunakan pada setiap tahapan. 2) media pembelajaran berbasis 
android untuk materi trigonometri kelas X SMA Negeri 1 Terbanggi Besar dinyatakan 
valid dari segi materi dan media dengan tingkat kevalidan 84% kategori sangat valid dan 
praktis untuk digunakan dengan tingkat kepraktisan 85,18% kategori sangat praktis.   

 

Kata kunci: Android; Media; Pengembangan; Pembelajaran; Trigonometri 

 

ABSTRACT 

This research and development aim 1) to determine the development process of 
learning media based on android for trigonometry material for class X SMAN 1 Terbanggi 
Besar, and 2) to determine the validity and practicality of using Android-based learning 
media for trigonometric material for class X SMA Negeri 1 Terbanggi Besar. The research 
method used in this research is Research and Development (R&D) using the ADDIE 
model development procedure (Analyze, Design, Development, Implementation, 
Evaluations) but the Implementation stage has not been used due to limitations.This 
research and development resulted in learning media products based on android, namely 
in the form of a valid and practical android application after going through validation tests 
by material experts and media experts and practical tests by students in class X SMAN 1 
Terbanggi Besar. The results of this research are 1) the development process that has 
been carried out is following the ADDIE stages including analyzing in the form of 
information collection, design in the form of product framework creation, development in 
the form of product creation, validation testing and practical testing, and evaluations in 
the form of evaluations used at each stage. 2) Android-based learning media for 
trigonometry material for class X SMAN 1 Terbanggi Besar is declared valid in terms of 
material and media with a validity level of 84%, the category is very valid and practical for 
use with a practicality level of 85.18%, the category is efficient. 

 

Keywords: Android; Media; Development; Learning; Trigonometry  
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Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 Terbanggi Besar, Lampung 
Tengah. Berdasarkan hasil prasurvei diketahui bahwa sumber belajar yang 
digunakan selama proses pembelajaran matematika berlangsung berupa 
buku paket dan LKPD. Peserta didik sering merasa jenuh dan bosan 
dikarenakan pembelajaran yang kurang menarik serta belum adanya inovasi 
penggunaan media pembelajaran berbasis android selama proses 
pembelajaran matematika berlangsung. Penelitian ini merupakan penelitian 
pengembangan media pembelajaran berbasis android yang dapat menambah 
minat peserta didik dan memudahkan peserta didik dalam belajar dimana pun 
dan kapanpun baik didalam maupun diluar kelas. Tujuan penelitian dan 
pengembangan ini adalah 1) Mengetahui proses pengembangan media 
pembelajaran berbasis android untuk materi trigonometri kelas X SMA Negeri 
1 Terbanggi Besar 2) Mengetahui kevalidan dan kepraktisan dalam 
menggunakan media pembelajaran berbasis android untuk materi trigonometri 
kelas X SMA Negeri 1 Terbanggi Besar.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan 
(Research and Develompent) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, 
Design, Development, Implementation, Evaluations). Validator penelitian ini 
yaitu 2 dosen Universitas Muhammadiyah Metro dan 2 guru SMA Negeri 1 
Terbanggi Besar sebagai validator ahli materi dan validator ahli media. 
Sedangkan subjek uji coba penelitian ini adalah 10 peserta didik kelas X SMA 
Negeri 1 Terbanggi Besar. Instrumen pengumpulan data yang digunakan 
dalam penelitian ini berupa angket validasi yang digunakan untuk menilai 
kelayakan produk dan angket kepraktisan untuk menilai kepraktisan produk 
yang dikembangkan.  

Hasil penelitian ini adalah 1) proses pengembangan pada tahap 
analyze diperoleh kebutuhan peserta didik akan media pembelajaran berbasis 
android yang dapat menunjang proses pembelajaran menjadi lebih mudah 
dan menyenangkan, tahap design diperoleh rancangan awal pembuatan 
media pembelajaran agar dapat menghasilkan media pembelajaran yang 
menarik dan mudah dipahami, tahap development diperoleh media 
pembelajaran berbasis android yang dinyatakan valid dan praktis dengan 
memelalui proses uji validasi dan uji praktis, tahap evaluations diperoleh 
komentar dan saran perbaikan pengembangan media berbasis android  
disetiap tahap. 2) Media pembelajaran berbasis android dinyatakan valid dan 
praktis untuk digunakan dengan tingkat kevalidan 84% kategori sangat 
validasi dan tingkat kepraktisan 85,18% kategori sangat praktis.       
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MOTTO 

 

 

 

Artinya: “ Jadilah engkau orang pemaaf dan suruhlah orang mengerjakan yang 

ma’ruf, serta berpalinglah dari orang-orang yang bodoh”. 

(Q.S.Al-A’raf:199) 

 

 

Hidup adalah seni menggambar tanpa peghapus 

(John W. Gardner)  

 

 

Tak ada yang perlu dikhawatirkan ketika kita mau berusaha 

(Destriana Susanti) 
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