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ABSTRAK  

 

Penelitian ini bertujuan untuk; 1) mengetahui proses pengembangan 
media pembelajaran matematika berbasis android pada materi segi empat dan 
segitiga siswa kelas VII, 2) mengetahui kevalidan dan kepraktisan media 
pembelajaran matematika berbasis android pada materi segi empat dan segitiga 
siswa kelas VII SMP Negeri 2 Labuhan Maringgai. Jenis peneltian ini adalah 
pengembangan, model pengembangan yang digunakan adalah model 
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluation). Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 2 Labuhan Maringgai. Objek 
penelitian ini adalah media pembelajaran matematika berbasis android. Jenis 
data dalam penelitian ini berupa data kuantitatif dan kualitatif. Teknik analisis 
data yang digunakan adalah analisis deskriptif kuantitatif dan analisis deskriptif 
kualitatif. Penelitian dan pengembangan media pembelajaran matematika 
berbasis android pada materi segi empat dan segitiga kelas VII diperoleh hasil 
bahwa;1) proses pengembangan pada tahap analysis diketahui kebutuhan dan 
minat belajar siswa berupa media pembelajaran matematika berbasis android, 
tahap design memperoleh rancangan media pembelajaran matematika agar 
dapat dikembangkan sebuah media pembelajaran matematika berbasis android 
yang menarik, tahap development diperoleh hasil berupa media pembelajaran 
matematika berbasis android yang telah dinyatakan valid dan praktis melalui uji 
validasi dan uji kepraktisan, tahap evaluation memperoleh sebuah evaluasi atau 

perbaikan media disetiap tahapan. 2) berdasarkan uji validasi diperoleh hasil 
bahwa media pembelajaran berbasis android dinyatakan sangat valid dengan 
presentase sebesar 89,2%, sedangkan untuk uji kepraktisan media 
pembelajaran matematika berbasis android dinyatakan sangat praktis dengan 
presentase sebesar 85,5%, sehingga dapat disimpulkan bahwa media 
pembelajaran matematika berbasis android pada materi segi empat dan segitiga 
kelas VII dinyatakan valid dan praktis. 

Kata Kunci: Android, Media Pembelajaran Matematika, segi empat, segitiga,  

Pengembangan 
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ABSTRACT 

This research aims to 1) know the process of developing Android-based 
mathematical learning media in the square and triangle materials of grade 7, 2) 
knowing the validity and practicality of Android-based mathematics learning 
media in the rectangular and triangular materials of grade 7 state junior high 
school 2 Labuhan Maringgai. This type of research is development, the 
development model used is ADDIE development model (analysis, design, 
development, implementation, evaluation). This research was conducted in junior 
high school 2 Labuhan Maringgai. The object of this research is android-based 
mathematical learning media. This type of data in this study are quantitative data 
and qualitative data. The data analysis techniques used are quantitative 
descriptive analysis and qualitative descriptive analysis.  Research and 
development of Android-based mathematical learning media in rectangular and 
triangular materials obtained that result; 1) The development process at the 
analysis stage is known the needs and interests of learning students in the form 
of Android-based math learning media, the design stage acquires the design of 
mathematical learning media in order to be developed an interesting Android-
based math learning medium, the development stage is obtained results of 
Android-based math learning media that has been declared valid and practical 
through validation test and practicality test, evaluation stage obtains an 
evaluation or improvement of media at each stage.2) based on validation of the 
results that the Android base learning media is declared very valid by percentage 
of 89.2%, while for the practicality test of Android-based mathematical learning 
media is stated to be very practical with a percentage of 85.5%, so it can be 
concluded that Android-based mathematical learning media on grade 7 
rectangular and triangular materials is declared valid and practical. 
 
Keywords: Android,  development,  mathematics  learning  media,  rectangles,  

 triangles.  
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Kata kunci: Android, media pembelajaran matematika, segi empat dan segitiga, 

pengembangan 
 

Berdasarkan hasil prasurvei yang telah dilakukan di SMP Negeri 2 
Labuhan Maringgai didapati bahwa sumber belajar yang digunakan pada saat 
proses pembelajaran adalah buku paket dari pemerintah dan modul 
pembelajaran matematika, dari kedua sumber ajar yang digunakan siswa 
tersebut seharusnya terdapat media pembelajaran yang berfungsi sebagai 
sarana penyaluran materi yang lebih mudah dipahami dan dimengerti siswa 
sehingga siswa dapat mencapai tujuan pembelajaran dan dapat meningkatkan 
motivasi belajar siswa. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media 
pembelajaran matematika berbasis android untuk mempermudah siswa belajar 
dan meningkatkan motivasi belajar matematika siswa. Tujuan penelitian dan 
pengembangan ini yaitu 1) mengetahui proses pengembangan media 
pembelajaran matematika berbasis android pada materi segi empat dan segitiga 
siswa kelas VII SMP Negeri 2 Labuhan Maringgai, 2) mengetahui kevalidan dan 
kepraktisan media pembelajaran matematika berbasis android pada materi segi 
empat dan segitiga siswa kelas VII. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 
(Research and Development). Model pengembangannya adalah ADDIE 
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek uji coba 
penelitian ini adalah dosen dan guru sebagai validator ahli materi dan ahli media 
serta 10 siswa kelas VII SMP Negeri 2 Labuhan Mringgai. Instrumen 
pengumpulan data yang digunakan adalah angket validasi dan angket 
kepraktisan.  Angket validasi ahli digunakan untuk menilai kelayakan atau 
kevalidan produk dari segi materi dan media, sedangkan angket kepraktisan 
digunakan untuk menilai kepraktisan produk yang dikembangkan. 

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran matematika berbasis 
android pada materi segi empat dan segitiga kelas VII diperoleh hasil bahwa;1) 
proses pengembangan pada tahap analysis diketahui kebutuhan dan minat 
belajar siswa berupa media pembelajaran matematika berbasis android, tahap 
design memperoleh rancangan media pembelajaran matematika agar dapat 
dikembangkan sebuah media pembelajaran matematika berbasis android yang 
menarik, tahap development diperoleh hasil berupa media pembelajaran 
matematika berbasis android yang telah dinyatakan valid dan praktis melalui uji 
validasi dan uji kepraktisan, tahap evaluation memperoleh sebuah evaluasi atau 

perbaikan media disetiap tahapan. 2) berdasarkan uji validasi diperoleh hasil 
bahwa media pembelajaran berbasis android dinyatakan sangat valid dengan 
presentase sebesar 89,2%, sedangkan untuk uji kepraktisan media 
pembelajaran matematika berbasis android dinyatakan sangat praktis dengan 
presentase sebesar 85,5%, sehingga dapat disimpulkan bahwa media 
pembelajaran matematika berbasis android pada materi segi empat dan segitiga 
kelas VII dinyatakan valid dan prakis. 
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MOTTO 

 

 

ُُ حَسۡبنُاَ
الۡوَكِيۡلُُ وَنعِۡمَُ اّللٰ  

 “Cukuplah Allah menjadi penolong kami dan Allah adalah sebaik-baik 

pelindung” 

(Q.S Ali Imran Ayat 173) 

 

 اللَّهُمَّ إنِِّي أعَُوذُ بِكَ مِنَ العَجْزِ وَالكَسَلِ 

 “Ya Allah, sesungguhnya aku berlindung kepada-Mu dari lemah kemauan dan 

malas” 

(H.R Bukhari dan Muslim) 

 

“ketika semua rencanamu gagal. Ingatlah satu hal, bahwa sebaik-baiknya 

rencana kita, rencana Allah SWT jauh lebih baik dari itu” 

(Dian Nurhayati) 
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