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ABSTRAK

Tugas akhir ini merupakan hasil dari analisis dan observasi yang penulis
lakukan terhadap sistem informasi yang sedang berjalan dan hasil perancangan
yang baru pada pengelolaan data tiket pada Taman Edukasi Metro. Kondisi saat
ini pada Taman Edukasi Metro adalah proses  pendataan tiket, pembuatan
laporan tiket masih konvesional, sehingga menyulitkan admin untuk melakukan
pendataan dan laporan. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang aplikasi
pengelolaan data tiket, merancang penyimpanan dan pencarian data tiket
menjadi terkomputerisasi, pembuatan laporan data pertiketan akan menjadi tepat
waktu. Penelitian ini menghasilkan rancangan database yaitu tabel login, tabel
tiket, tabel paket tiket, tabel menu, tabel paket makanan.

Rancangan antar muka input dan output yaitu tampilan login, tampilan
menu utama, tampilan input data tiket, tampilan input data paket tiket, tampilan
input data menu dan paket makanan serta tampilan laporan data tiket
berdasarkan per bulan. Dengan adanya rancangan aplikasi pengelolaan data
tiket ini diharapkan proses pendataan tiket, paket tiket, pendataan menu, dan
pendataan paket makanan yang menjadi lebih mudah karena sistem pengelolaan
data tiket telah terkomputerisasi. Penyimpanan dan pencarian data tiket menjadi
lebih cepat karena telah menggunakan basis data yang terstruktur, Pembuatan
laporan data tiket per bulan menjadi lebih tepat waktu karena telah menggunakan
aplikasi laporan.

Kunci: Aplikasi pengelolaan data, Pertiketan, Taman Edukasi Metro,
Java SE, Netbeans 6.5.1,Jasper Report, Xampp, MySQL.
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ABSTRACT

This final project is the result of analysis and observations made by the
author on the ongoing information system and the results of a new design on
ticket data management at Metro Education Park. The current condition in Metro

Education Park is the ticket registration process, making ticket reports is still

conventional, making it difficult for admins to collect data and reports. The
purpose of this study is to design a ticket data management application, design

the storage and search of ticket data to be computerized, the creation of ticket

data reports will be timely. This research resulted in a database design, namely

login tables, ticket tables, ticket package tables, menu tables, food package

tables.
The input and output interface design is login display, main menu

display, ticket data input display, ticket package data input display, menu and

food package data input display and ticket data report display on a monthly basis.

With the design ofthis ticket data management application, it is hoped that the

process of ticket registration, ticket packages, menu data collection, and food

package data collection will be easier because the ticket data management system

has been computerized. Storage and search of ticket data becomes faster

because it has used a structured database, the generation of ticket data reports

per month becomes more timely because it has used a report application.

Keywords: Data management application, Ticketing, Metro Education

Park, Java SE,, Netbeans 6.5.1,Jasper Report, Xampp, MySQL.
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