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ABSTRAK 

Penggunaan teknologi reader barcode dapat menjadi salah satu solusi yang efektif 
untuk mempercepat proses pembayaran. Di mana cara kerja reader barcode 
cukup cepat dan berguna dalam perkasiran, seperti lebih mudah menghitung 
barang yang dibeli atau pun menghitung pemasukan lebih cepat dan akurat karna 
sudah terkomputerisasi. Lokasi penelitian di lakukan di toko Oleh-Oleh Manja yang 
belum memeilliki catatan stok baik secara manual maupun terkomputerisasi. 
Sistem transaksi yang dimiliki memakan waktu cukup lama. tujuan perancangan 
sistem ini adalah untuk memudahkan toko Oleh-Oleh Manja dalam mengelola 
pendataan yang lebih terkomputerisasi serta layanan pembayaran yang lebih 
cepat dan mudah.Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif 
sebagai metode penelitian yang digunakan, dengan Teknik pengumpulan data 
yaitu wawancara, observasi dan studi Pustaka. Aplikasi kasir dengan penggunaan 
reader barcode, menggunakan bahasa pemrograman Python, Visual Studio Code 
sebagai text editor pemrograman. SQLite sebagai database, kemudian 
Pengembangan aplikasi akan menerapkan pendekatan SDLC (System 
Development Life Cycle) dan teknik pengujian Black Box Testing Hasil dari 
penelitian ini dapat dibuat aplikasi kasir yang mampu menghitung stok barang 
masuk dan tanggal kadaluwarsa serta mampu melakukan transaksi pembayaran 
menggukan reader barcode. Kesimpulan dari penelitian ini adalah sistem 
pelayanan pembayaran menggunakan reader barcode berguna dalam 
menghitung stok masuk dan dapat melakukan pelayanan pembayaran lebih cepat 
namun siste ini tetap memeiliki beberapa kekurangan yaitu database yang tidak 
online hanya mampu digunakan pada satu perangkat sehingga saat toko memiliki 
dua perangkat harus ada pembuatan database kembali lalu perlu adanya 
peningkatan aplikasi.. 
  

Kata kunci: reader barcode, layanan pembayaran, aplikasi 
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ABSTRACT 

The use of barcode reader technology can be an effective solution to speed up the 
payment process. Where the barcode reader works is quite fast and useful in 
shipping, such as more easily counting purchased items or calculating income 
more quickly and accurately because it is computerized. The research location was 
conducted at the Manja Oleh-Oleh shop which did not have stock records either 
manually or computerized. The purpose of designing this system is to make it 
easier for Manja's Oleh-Oleh shop to manage more computerized data collection 
and payment services that are faster and easier. In this study using qualitative 
research methods as the research method used, with data collection techniques, 
namely interviews, observations and literature studies. Cashier application with the 
use of a barcode reader, using the Python programming language, Visual Studio 
Code as a programming text editor. SQLite as a database, then application 
development will apply the SDLC (System Development Life Cycle) approach and 
Black Box Testing techniques. The results of this study can be made a cashier 
application that is able to calculate the stock of incoming goods and expiration 
dates and is able to make payment transactions using a barcode reader. The 
conclusion of this research is that the payment service system using a barcode 
reader is useful in calculating incoming stock and can make payment services 
faster but this system still has several shortcomings, namely a database that is not 
online can only be used on one device so that when the store has two devices 
there must be a database creation again and then there is a need for application 
upgrades. 
  
Keywords: barcode reader, payment service, application 
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Latar belakang Lokasi penelitian di lakukan di toko Oleh-Oleh Manja yang 
belum memeilliki catatan stok baik secara manual maupun terkomputerisasi. 
Sistem transaksi yang dimiliki memakan waktu cukup lama. 

tujuan perancangan sistem ini adalah untuk memudahkan toko Oleh-Oleh 
Manja dalam mengelola pendataan yang lebih terkomputerisasi serta layanan 
pembayaran yang lebih cepat dan mudah. 

Metodologi penelitian yang digunakan dalam laporan penelitian ini adalah 
pendekatan System Development Life Cycle (SDLC) dengan, yang mencakup 
tahapan Analisis Kebutuhan, Desain, Implementasi, Pengujian, dan Pemeliharaan. 
Metode ini dipilih untuk memastikan pengembangan aplikasi yang sistematis. 

Berdasarkan hasil penelitian, Aplikasi kasir dengan penggunaan reader 
barcode, menggunakan bahasa pemrograman Python, Visual Studio Code 
sebagai text editor pemrograman. SQLite sebagai database, kemudian 
Pengembangan aplikasi akan menerapkan pendekatan SDLC (System 
Development Life Cycle) dan teknik pengujian Black Box Testing hasil dari 
penelitian ini dapat dibuat aplikasi kasir yang mampu menghitung stok barang 
masuk dan tanggal kadaluwarsa serta mampu melakukan transaksi pembayaran 
menggukan reader barcode. 
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