BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Setelah melakukan KKP (Kuliah Kerja Prakterk) di Ruang Keramik Studio
selama 2 bulan dari 15 Januari hinggal 15 Maret 2024. Dengan menggunakan
metode pengembangan SDLC (System Develompemt Life Cycle) dengan 6
tahapan kebutuhan (requirement), desain (design), pengkodingan (development),
pengujian (testing), penerapan (deployment) dan pemeliharaan (maintenance),
pengujian menggunakan BlackBox Testing, penelitian ini berhasil mencapai
tujuannya dengan menghasilkan sistem informasi penjualan berbasis website
untuk Ruang Keramik Studio. Platform digital ini berfungsi sebagai sarana
pemasaran produk yang efektif. Implementasi sistem tersebut telah sesuai dengan
desain dan spesifikasi yang direncanakan sebelumnya.

Pada website sistem informasi penjualan sebagai media penjualan pada
Ruang Keramik Studio yang telah di rancang penulis, ada beberapa kelebihan
yang bermanfaat bagi Ruang Keramik Studio Sendiri dan customer. Kelebihan dan

manfaat itu antara lain dengan tersedianya:

1. Customer dapat melakukan checkout produk dimana saja dan kapan saja,
dapat melihat katalog produk tanpa menggunakan aplikasi tambahan seperti
bantu seperti WPS Officel, CamScanner, PDF Reader dan lainnya.

2. Metode pembayaran menggunakan transfer bank ke rekening Ruang Keramik
Studio, dimana akan ada tempat atau kolom bagi customer untuk upload bukti
pembayaran produk yang telah dipesan.

3. Mampu membuat laporan penjualan dengan menginput tanggal yang
diinginkan secara online.

B. Saran

Website sistem informasi penjualan sebagai media penjualan pada Ruang

Keramik Studio ini memilik kekurangan program, yaitu tidak adanya fitur notifikasi

customer atau yang biasa disebut dengan notifikasi pada website, dapat diakses

oleh manajer produk, pemilik, dan bagian produksi, dimana diharapkan untuk
pengembangan lebih lanjut, diharapkan peneliti berikutnya dapat menciptakan
sistem informasi penjualan berbasis web yang lebih komprehensif dengan

menambahkan fitur-fitur yang belum tersedia pada sistem saat ini.
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