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ABSTRAK

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan selama kuliah kerja lapangan (KKP),
proses pengolahan data aset pada Pusat Oleh-Oleh Manja sama sekali belum
pernah dijalankan secara maksimal karena pemilik toko tidak melakukan kontrol
langsung mengenai aset yang ada di toko. Maka dari itu dengan adanya aplikasi
sistem informasi manajemen aset yang baik dapat membantu toko dalam
memantau data aset mulai dari proses peminjaman barang, pendataan barang
yang rusak dan perbaikan barang. Tujuan dari dilakukannya penelitian di Pusat
Oleh-Oleh Manja yaitu merancang sistem informasi manajemen aset berbasi
desktop agar mempermudah dalam penginformasian mengenai aset di toko.
Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian kualitatif dengan metode
pengumpulan data observasi, wawancara, dokumentasi, studi pustaka. Aplikasi
dirancang dengan pendekatan terstruktur dengan metode SDLC (System
Development Life Cyle). Bahasa pemrograman menggunakan Java Netbeans
dengan database MySql. Alat pengembangan sistem menggunakan flowchart,
diagram konteks, dfd, dan erd. Dari masalah yang telah diuraikan penulis tertarik
membuat aplikasi berjudul “Perancangan Sistem Informasi Manajemen Aset
Berbasis Desktop Pada Pusat Oleh-Oleh Manja”.

Kata Kunci: Manajemen Aset; Java Netbeans; MySQL.



ABSTRACT

Based on the results of research conducted during the field work lecture (KKP),
the process of processing asset data at the Manja Souvenir Center has never been
carried out optimally because the shop owner does not directly control the assets
in the store. Therefore, the existence of a good asset management information
system application can help stores in monitoring asset data starting from the
process of borrowing goods, collecting data on damaged goods and repairing
goods. The purpose of the research at the Manja Souvenir Center is to design a
desktop-based asset management information system to make it easier to inform
about assets in the store. The research method used is qualitative research with
methods of collecting observational data, interviews, documentation, and literature
studies. The application is designed with a structured approach with the SDLC
(System Development Life Cyle) method. The programming language uses Java
Netbeans with MySql database. System development tools use flowcharts, context
diagrams, dfd, and erd. From the problems that have been described, the author
is interested in making an application entitled "Designing a Desktop-Based Asset
Management Information System at a Spoiled Souvenir Center".

Keywords: Asset Management; Java Netbeans; MySQL.
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