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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi dalam manajemen inventory telah membawa perubahan 
signifikan dalam cara perusahaan mengelola persediaan mereka. CV. Hamim 
Group, sebuah perusahaan percetakan, masih menggunakan metode manual 
dalam pengolahan data inventory, yang rentan terhadap kesalahan manusia dan 
ketidakakuratan data. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 
mengembangkan aplikasi pengolahan data inventory berbasis desktop 
menggunakan Python, Tkinter, dan SQLite. Aplikasi ini dirancang untuk 
memudahkan CV. Hamim Group dalam memantau stok barang secara real-time, 
mengurangi kesalahan pencatatan, dan meningkatkan efisiensi operasional. 
Metode penelitian yang digunakan adalah Software Development Life Cycle 
(SDLC) dengan pengujian sistem menggunakan metode Black Box Testing. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa aplikasi yang dikembangkan mampu memberikan 
solusi yang efektif dan efisien dalam manajemen inventory, serta meningkatkan 
akurasi dan keandalan data. Dengan adanya aplikasi ini, CV. Hamim Group dapat 
mengakses informasi terkini mengenai ketersediaan barang, permintaan, dan 
pergerakan stok secara real-time, sehingga memudahkan dalam pengambilan 
keputusan dan meningkatkan efisiensi operasional. 

Kata kunci : Manajemen Inventory; Aplikasi Desktop; Python; Tkinter; SQLite; 
Software Development Life Cycle (SDLC); Black Box Testing 
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ABSTRACT 

Technological developments in inventory management have brought significant 

changes in the way companies manage their inventory. CV. Hamim Group, a 

printing company, still uses manual methods in processing inventory data, which is 

prone to human error and data inaccuracies. This research aims to design and 

develop a desktop-based inventory data processing application using Python, 

Tkinter, and SQLite. This application is designed to make CVs easier. Hamim 

Group monitors the stock of goods in real-time, reduces recording errors, and 

improves operational efficiency. The research method used is Software 

Development Life Cycle (SDLC) with system testing using the Black Box Testing 

method. The results of the study show that the developed application is able to 

provide effective and efficient solutions in inventory management, as well as 

improve data accuracy and reliability. With this application, CV. Hamim Group 

can access the latest information on stock availability, demand, and movement in 

real-time, making it easier to make decisions and improve operational efficiency. 

Keywords : Inventory Management; Desktop Application; Python; Tkinter; SQLite; 

SDLC; Black Box Testing. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

 

RINGKASAN 

Selsa Febryana. 2024. Rancang Bangun Aplikasi Pengolahan Data Inventory 
Barang Berbasis Desktop Pada CV. Hamim Group. Tugas Akhir. Program 
Studi D-III Sistem Informasi, Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 
Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Guna Yanti K.S Siregar, S. Kom., 
M. T. I. (2) Pujianto, S.Kom., M.Kom. 

Kata kunci: Manajemen Inventory; Aplikasi Desktop; Python; Tkinter; SQLite; 
SDLC; Black Box Testing. 

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan selama kuliah kerja praktek 
(KKP), proses pengolahan data Inventory barang pada CV. Hamim Group masih 
dilakukan secara sederhana yang proses pendataannya masih secara manual 
dengan menggunakan buku besar, yaitu setiap transaksi yang terkait dengan stok 
barang, seperti pembelian barang, penjualan barang, atau pengembalian barang 
di catat  pada buku besar. 
 Tujuan dari dilakukannya penelitian di Pusat Oleh-Oleh Manja yaitu 
merancang sistem informasi pengolahan data inventory barang berbasi desktop 
agar mempermudah dalam mengakses informasi terkini mengenai ketersediaan 
barang. 
 Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian kualitatif dengan metode 
pengumpulan data observasi, wawancara, dokumentasi, studi pustaka. Aplikasi 
dirancang dengan pendekatan terstruktur dengan metode SDLC (System 
Development Life Cyle). Bahasa pemrograman menggunakan Python dengan 
database Sqlite. Alat pengembangan sistem menggunakan flowchart, diagram 
konteks, dfd, dan erd. 
 Berdasarkan permasalahan di atas yang telah di uraiankan, maka penulis 
tertarik untuk membuat suatu aplikasi yang lebih efektif dan efisien yaitu 
<RANCANG BANGUN APLIKASI PENGOLAHAN DATA INVENTORY BARANG 
BERBASIS DESKTOP PADA CV. HAMIM GROUP=. 
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