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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran RAFATHAR
berbantu articulate storyline 3 berbasis problem based learning materi
perbandingan yang valid dan praktis serta dapat memenuhi kebutuhan sesuai
dengan permasalahan yang ada yaitu berupa belum maksimalnya penggunaan
teknologi dan kurangnya variasi model pembelajaran yang digunakan
sebelumnya. Media pembelajaran ini diharapkan dapat menjadi alternatif media
dan membantu proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan membantu
peserta didik berlatih menyelesaikan permasalahan dikehidupan sehari-hari.
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan model
4D (Define, Deisgn, Develop, Disseminate). Tahap Disseminate tidak dilakukan
karena peneliti hanya fokus menghasilkan suatu produk hingga valid dan praktis.
Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas VII SMP Negeri 10 Metro.
Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara, dan
angket. Tingkat kevalidan diuji dan dinilai oleh ahli yang terdiri dari 3 validator ahli
materi dan bahasa serta 3 validator ahli media. Media pembelajaran yang
dikembangkan memperoleh tingkat kevalidan dengan total skor 82,5% dengan
kriteria sangat valid dan tingkat kepraktisan memperoleh skor sebesar 91,6%
dengan kategori sangat praktis. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
RAFATHAR berbantu articulate storyline 3 berbasis problem based learning materi
perbandingan dinyatakan sangat valid dan sangat praktis.

Kata kunci: android; articulate storyline 3; media pembelajaran; problem based
learning.

ABSTRACT

This study aims to produce RAFATHAR learning media assisted by articulate
storyline 3 based on problem based learning with valid and practical comparative
material and can meet the needs according to existing problems, namely the less
than optimal use of technology and a few variations in learning models used
previously. This learning media is expected to be an alternative media and help
the learning process become more interesting and help students practice solving
problems in everyday life. This research is a development research using the 4D
model (Define, Design, Develop, Disseminate). The Disseminate stage was not
carried out because the researcher only focused on producing a product until it
was valid and practical. The subjects in this study were grade VIl students of SMP
Negeri 10 Metro. The data collection techniques used were observation,
interviews, and questionnaires. The level of validity was tested and assessed by
experts consisting of 3 expert validators of material and language and 3 expert
validators of media. The learning media developed obtained a level of validity with
a total score of 82.5% with very valid criteria and a level of practicality obtained a
score of 91.6% with a very practical category. It can be concluded that the
RAFATHAR learning media assisted by articulate storyline 3 based on problem
based learning of calculation material is stated to be very valid and very practical.

Keywords: android; articulate storyline 3; learning media; problem based learning.
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Permasalahan yang dihadapi peserta didik SMP Negeri 10 yaitu
pembelajaran masih bergantung pada penggunaan media berupa buku cetak dari
pemerintah yang jumlahnya sangat terbatas, papan tulis, serta penggunaan LKS
yang dibeli secara mandiri oleh siswa. Selain media penggunaan model
pembelajaran yang ada disekolah kurang bervariasi juga menjadi faktor peserta
didik kurang tertarik dan bosan. Faktor yang dimilik sekolah sangat mendukung
peneliti untuk mengembangan media pembelajaran pembelajaran berupa
tenknologi terkini yaitu pengembangan Aplikasi disertai dengan model
pembelajaran yang dapat melatih peserta didik dalam menyelesaikan
permasalahan dikehidupan sehari-hari. Faktor pendukung lain diantaranya adalah
Visi SMP 10 yaitu “Disiplin Untuk Mewujudkan Prestasi IPTEK dilandasi IMTAQ
Serta Aktif Meningkatkan Pelestarian dan Pengelolaan Lingkungan”. Namun
dalam rangka mewujudkan prestasi iptek belum terealisasikan dalam proses
pembelajaran, kegiatan pembelajaran belum memanfaatkan terknologi secara
maksimal. Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu untuk menghasilkan
media pembelajaran RAFATHAR berbantu articulate storyline 3 berbasis problem
based learning materi perbandingan yang valid dan prakiis.

Penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh peneliti menggunakan
model 4D (define, design, development, dan disseminate). Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini berupa angket validasi, angket kepraktisan, lembar
wawancara. Pada tahap define mengidetifikasikan dan penentuan dasar
permasalahan yang ada pada proses pembelajaran sampai yang
melatarbelakangi perlu adanya pengembangan. Tahap ini berisikan analisis awal
akhir, analisis peserta didik, analisis tugas, analisis konsep dan analisis
perumusan tujuan pembelajaran, pada tahap ini diketahui kebutuhan peserta didik
berupa media pembelajaran RAFATHAR. Tahap design berupa aktivitas
perancangan produk, pada tahap ini perancangan desain media pembelajaran
sesuai dengan kebutuhan. Tahap development menghasilkan produk yang telah
dirancang. Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran berbentuk aplikasi
android ini diuji validasi oleh pakar atau ahli yaitu dengan 3 validator ahli materi
dan bahasa dengan rata-rata skor yang diperoleh 80% dengan kategori sangat
valid serta 3 validator ahli media dengan rata-rata skor yang diperoleh yaitu 85%
dengan kategori sangat valid. Setelah proses validasi selesai dan produk
dinyatakan valid selanjutnya dilakukan uji kepraktisan dengan 10 responden
dengan perolehan skor 91,6% dengan kategori sangat praktis. Tahap terakhir yaitu
disseminate tahap ini merupakan tahap penyebarluasan produk setelah melalui
tahap validasi ahli, uji coba dan revisi. Namun tahap ini tidak dilakukan karena
peneliti hanya fokus terhadap pengembangan untuk menghasilkan suatu produk
yang valid dan praktis.
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Artinya:
"Apabila engkau telah membulatkan tekad, bertawakallah kepada Allah.
Sesungguhnya Allah mencintai orang-orang yang bertawakal."
(Q.S Ali Imran:159)

"Bersemangatlah atas hal-hal yang bermanfaat bagimu. Minta tolonglah pada
Allah, jangan engkau lemah.”
(HR. Muslim)

“‘Jangan takut jatuh, karena yang tidak pernah jatuh hanya orang yang tidak
pernah memanjat.”

(Buya Hamka)

"Sukses bukan akhir dari perjalanan, tapi segalanya dapat berakhir ketika
merasa sukses"
(Raihan Hasbid)
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