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ABSTRAK 
 
Muhamad Sodiq, (2024): <Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

2D Pada Pembelajaran Sejarah Peserta Didik Kelas X SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah=. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 
Universitas Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Umi Hartati, S.Pd, 
M.Pd. Pembimbing (2) Dra. Hj. Elis Setiawati, M.Pd. 

 
Kata Kunci: Pengembangan, Video Animasi 2D, Masa Pra-aksara. 

 
Media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan pada proses 

kegiatan pembelajaran sehingga memperjelas dalam penyampaian materi. Akan 
tetapi di era tekhnologi yang berkembang pesat saat ini tentu harus ada upaya 
untuk mengembangkan media pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini 
bertujuan untuk mengembangan media pembelajaran Video Animasi 2D pada 
mata pelajaran sejarah Indonesia wajib kelas X di SMK Negeri 1 Tulang Bawang 
Tengah yang dapat digunakan untuk mendukung proses kegiatan pembelajaran. 
Media pembelajaran Video Animasi 2D ini berisikan materi tentang Masa Pra-
aksara. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan R&D (Research and 
Development). Tahap penelitian meliputi (1) potensi dan masalah, (2) studi 
literatur dan pengumpulan informasi, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) 
desain valid. Tehnik pengumpulan data yang digunakan adalah pengamatan, 
wawancara, angket, dan dokumentasi. Penelitian dilakukan di kelas X ATPH 
SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah. Sumber data yang didapat adalah 
sumber primer dan sekunder. 

Hasil penelitian ini adalah media pembelajaran <Video Animasi 2D 
pembelajaran sejarah materi Masa Pra-aksara= yang pada tahap validasi materi 
dinyatakan valid/layak untuk digunakan dengan mendapat penilaian presentase 
sebesar 96,7% yang masuk pada kriteria <Sangat Layak= sedangkan validasi 
desain media sebesar 88%% masuk pada kriteria <Sangat Layak=. Hasil data 
responden siswa mendapat presentase 96,6% dengan ini maka masuk pada 
kriteria <Sangat Layak=. 
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ABSTRACT 
 

Muhamad Sodiq, (2024): " Development of 2D Animation Video Learning 
Media in History Learning for Class X Students at SMK Negeri 1 Tulang Bawang 
Tengah”. Faculty Teacher Training and Education, Muhammadiyah Metro 
University. Supervisor (1) Umi Hartati, S.Pd., M.Pd. Supervisor (2) Dra. Hj. Elis 
Setiawati, M.Pd. 

 
Keywords: Development, 2D Animation Video, Pre-literacy. 

 
Instructional Media is tool aids used in the activity process learning so that 

clarify in delivery material. However, in the era of developing technology fast 
moment This Of course must There is effort Fordeveloping learning media. 
Therefore that, research This aim Fordeveloping learning media 2D Animation 
Video of the eye lesson Indonesian history is mandatory class X at SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah that can be used Forsupport the activity process 
learning. This 2D Animation Video learning media contains material about the 
Pre-literate Period. 

Study This use method R&D (Research and Development) development. 
Stage study includes (1) potential and problems, (2) studies literature and 
collecting information, (3) design product, (4) validation design, (5) valid design. 
Technique data collection used is observations, interviews, questionnaires, and 
documentation. Study carried out in class X ATPH SMK Negeri 1 Tulang Bawang 
Tengah. Source of data obtained is primary and secondary sources. 

Research result This is a learning media " 2D Animation Video learning 
history Pre-literate material” which is at the stage validation material declared 
valid/ worthy Forused with get evaluation presentation as big as 96.7% fell into 
the "Very Eligible" criteria, meanwhile validation media design of 88% % fit the 
"Very Eligible" criteria. Respondent data results student get presentation 96.6 % 
with This so falls into the "Very Eligible" criteria.  
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RINGKASAN 
 

Penelitian ini berjudul <Pengembangan Media Pembelajaran Video 
Animasi 2d Pada Pembelajaran Sejarah Peserta Didik Kelas X Smk Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah. Ada pun potensi dan masalah pada penelitian ini bahwa 
fasilitas yang disediakan oleh SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah sudah 
memadai. Akan tetapi, dalam kegiatan pembelajaran masih terpaku pada buku 
paket sejarah. Pada hasil pra survey yang telah dilakukan masih banyak peserta 
didik SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah yang kurang memahami 
pembelajaran sejarah. Maka dari itu perlu adanya pengembangan media 
pembelajaran agar peserta didik lebih mudah memahami dan termotivasi dalam 
mempelajari Sejarah Materi Masa Pra-aksara. 

Rumusan masalah yang menjadi fokus pada penelitian ini adalah (1) 
Bagaimana media pembelajaran sejarah yang digunakan di SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah sebelum menggunakan Video Animasi 2D? (2) 
Bagaimana desain pembelajaran Sejarah yang di kembangkan di SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah? (3) Bagaimana menurut para ahli validasi tentang 
pengembangan video Animasi 2D di SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah? (4) 
Bagaimana menurut peserta didik tentang pengembangan video Animasi 2D di 
SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah?. Tujuan pada penelitian ini adalah (1) 
Untuk mengetahui media pembelajaran sejarah yang digunakan di SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah sebelum menggunakan Video Animasi 2D. (2) Untuk 
mengetahui desain pembelajaran Sejarah yang di kembangkan di SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah. (3) Untuk mendapatkan hasil validas para ahli validasi 
tentang pengembangan video Animasi 2D di SMK Negeri 1 Tulang Bawang 
Tengah. (4) Untuk mendapatkan hasil dari peserta didik tentang pengembangan 
video Animasi 2D di SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Research and 
Development (R&D). Uji coba produk dilakukan di kelas XI ATPH SMK Negeri 1 
Tulang Bawang Tengah dengan kelompok kecil yaitu 10 peserta didik. Tehnik 
pengumpulan data pada penelitian pengembangan ini menggunakan observasi 
(pengamatan), interview (wawancara), questioner (angket), dan dokumentasi. 
Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan instrument studi 
pendahuluan yang dilakukan pada pra penelitian yang berupa non tes dalam 
bentuk wawancara dan instrument validasi ahli yang dilakukan oleh tim validator 
yaitu ahli materi dan ahli media. 

Berdasakan dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli 
desain media pada tahap tahap 1 yang memperoleh hasil rata-rata penilaian 4,4 
dengan presentse 88% dengan kriteria Sangat Layak. Lalu pada tahap 2 
memperoleh hasil rata-rata penilaian 4,7 dengan presentase 96,7% dengan 
kriteria Sangat Layak. Sedangkan pada ahli desain media memperoleh rata-rata 
penilaian 4 dengan presentase 88% dengan kriteria Sangat Layak. Dan pada 
tahap uji coba kepada responden mendapatkan rata-rata penilaian 4,8 dengan 
perolehan presentase 96,6% maka dapat dikatakan Sangat Layak. Maka dengan 
hasil data validasi dan data responden dari siswa produk dapat dikatakan layak 
untuk digunakan. 
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MOTTO 

 

 

 

عN 'لْعOسْرP يOسْرًۙ'  Nم ّ兎نP'N٥ف  

<karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan=. 

(Q.S Al-insyirah: 5) 

 

Ketika cinta berbicara 

Maka hati tidak hanya diam 

Dan perasaan pun memberi dukungan 

(Peneliti) 
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