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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran inovatif
berbentuk komik berbasis web pada materi biologi, khususnya tentang virus.
Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya minat baca dan motivasi belajar
siswa terhadap buku pelajaran biologi konvensional. Penelitian ini menggunakan
model 4D (Analysis, Design, Development, Dessiminate). Partisipan penelitian
terdiri dari siswa kelas X di salah satu MA Muhammadiyah Purbolinggo. Data
dikumpulkan melalui kuesioner, observasi, dan wawancara, serta dianalisis
menggunakan teknik deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Pengujian ini dilakukan
dengan memvalidasi media pada validator ahli materi, bahasa, desain dan
peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa komik berbasis web memiliki
nilai uji diatas 80% yang artinya sangat layak untuk dijadikan media
pembelajaran sehingga efektif dalam meningkatkan minat baca, motivasi belajar,
dan pemahaman materi biologi siswa.

Kata kunci: komik berbasis web, media pembelajaran biologi, metode

pengembangan.

ABSTRACT

This research aims to develop innovative learning media in the form of web-
based comics on biological material, especially about viruses. The background to
this research is the low reading interest and learning motivation of students
towards conventional biology textbooks. This research uses a 4D model
(Analysis, Design, Development, Desiminate). The research participants
consisted of class X students at one of the MA Muhammadiyah Purbolinggo.
Data was collected through questionnaires, observations and interviews, and
analyzed using quantitative and qualitative descriptive techniques. This testing is
carried out by validating the media with material, language, design and student
expert validators. The research results show that web-based comics have test
scores above 80%, which means they are very suitable to be used as learning
media so they are effective in increasing students' reading interest, learning
motivation and understanding of biology material.

Keywords: web-based comics, biology learning media, development methods.
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Pendidikan adalah kebutuhan esensial dalam kehidupan manusia yang
bertujuan meningkatkan pengetahuan untuk menciptakan masyarakat yang
sejahtera dan berwawasan luas. Perkembangan teknologi telah membawa
banyak inovasi dalam dunia pendidikan, termasuk metode pembelajaran yang
lebih efektif. Komik menjadi media yang diminati untuk meningkatkan minat baca
siswa. Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran berbasis komik digital
untuk materi biologi, khususnya virus, guna meningkatkan minat baca dan
pemahaman siswa

Tujuan penelitian pengembangan ini yaitu untuk menghasilkan produk
media komik biologi berbasis website yang valid atau layak digunakan sebagai
media pembelajaran pada materi virus, yang digunakan saat pembelajaran
biologi dikelas.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian yaitu penelitian dan
pengembangan Research and Development (R&D) versi 4D. Tahapan penelitian
pengembangan model 4D dikembangkan oleh Thiagarajan. Model 4D ini terdiri
dari pendefenisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop) ,
dan penyebaran atau uji coba (disseminate).

Komik ini telah diuji pada tiga aspek yaitu materi, bahasa dan desain.
Pada aspek materi memiliki hasil validasi 0,85 atau 85% dengan kriteria sangat
layak, desain dengan hasil 0,82 atau 82% dengan kriteria sangat layak dan
aspek bahasa dengan hasil 0,85 atau 85% kriteria sangat layak. Komik berbasis
web ini dapat menarik minat baca siswa terhadap buku biologi. Komik berbasis
web ini sudah diuji oleh peserta didik, respon pada uji coba ini sangat baik hasil
nilai rata-rata berkisar antara 3.25 hingga 3.55, dengan persentase antara
81.25% hingga 88.75% yang memiliki kriteria sangat layak. Sehingga komik

digital ini layak digunakan sebagai media pembelajaran biologi pada materi virus.
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Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari
sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras untuk urusan yang lain). Dan hanya

kepada Tuhanmulah engkau berharap.
(Q.S Al-Insyirah 94: 5-8)

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan
pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah
melewatkanku”

(Umar Bin Khattab)
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