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ABSTRAK 

 

Dimulai dengan melakukan observasi, wawancara, dan dokumentasi pada tempat 

penelitian Kampung Tanggulangin Kecamatan Punggur, penelitian dilakukan 

dengan melakukan inisiasi wawancara dengan sekretaris Kampung Tanggulangin 

Bapak Sepriandi. Setelah mengetahui bahwa ada penempatan website informasi 

pada Kampung Tanggulangin, penulis menganalisa website tersebut dan 

menemukan adanya masalah yakni pada kurang maksimalnya penyajian informasi 

tempat publik yang dilakukan oleh website Kampung Tanggulangin. Menggunakan 

pendekatan pengembangan SDLC (System Development Life Cycle) dengan 

pemrograman berorientasi objek (Object Oriented Programming) yang 

menggunakan pemodelan UML (Unified Modelling Language), penulis 

mengembangkan website tersebut ke bagian terpisah dengan domain terpisah 

yang pembuatannya menggunakan bantuan framework Laravel dengan fokus 

penyajian informasi tempat publik pada ruang publik Kampung Tanggulangin 

berupa informasi detail tempat, gambar tempat, serta arahan navigasi tempat. 

Setelah website rampung, penulis menggunakan metode testing Black Box dan 

Beta Test pada pengujian program di tempat penelitian. Adapun saran yang bisa 

dilakukan untuk peneliti selanjutnya yakni dengan memaksimalkan fitur komentar 

dan adanya modifikasi antarmuka pengguna yang lebih membuat nyaman. 

Kata kunci: Sistem Informasi; Laravel; Maps; Navigasi 

 

ABSTRACT 

Starting the research with an observation, interview, and some documentation at 

the research place has taken, Kampung Tanggulangin Kecamatan Punggur, this 

research has been done by initiating an interview with one of the stakeholder of 

Kampung Tanggulangin which is the secretary named Bapak Sepriandi, revealed 

information shows there is a website form by the stakeholder that serves 

information about Kampung Tanggulangin, but there is a flaw analyze by the writter, 

which information served not fully maximize due to unforseen circumstances. 

Using SDLC (System Development Life Cycle) development approach and object 

oriented programming (OOP) which later use unified modelling language (UML), 

the writter itself develop an separated website with an separated domain using 

Laravel help of framework programming, focusing on serving information such as 

place detail description, pictures, navigation instruction. After the web itself 

complete, Black Box and Beta testing method used for identifying trial and errors. 

There is also some suggestion by the stakeholder which is hopefully maximize the 

web layout and comment feature. 

Keywords: information system; Laravel; Maps; Navigation  
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Kata kunci: Sistem Informasi; Laravel; Maps; Navigasi 

Minimnya suatu informasi dapat memperparah perihal menjadi sesuatu 
yang lebih besar secara tidak terduga dan memungkinkan terbentuknya efek 
beruntun dalam kasus yang lebih parah, kesalahan dan kurangnya pembaharuan 
informasi juga dapat berakibat fatal untuk kegiatan yang mempunyai korelasi kuat 
dengan informasi tersebut. Salah satu contohnya adalah informasi tentang suatu 
tempat publik dimana di era teknologi yang berkembang secara global aliran 
informasi tersebut semakin masif dan harus adanya filter yang kuat dalam 
mencerna informasi demikian. Pada tempat penelitian tepatnya di Kampung 
Tanggulangin Kecamatan Punggur sendiri memiliki sebuah website tempat 
tertampungnya informasi terkait dengan kampung, namun ada satu layanan 
informasi yang belum dimaksimalkan yakni informasi tentang tempat publik dalam 
ruang publik Kampung Tanggulangin, maka dari itu dengan upaya untuk 
peningkatan kualitas pelayanan maka dibutuhkan pengembangan website sistem 
informasi agar memudahkan dalam mendapatkan informasi terkait tempat publik 
sehingga dapat membantu navigasi pada ruang publik Kampung Tanggulangin. 

Tujuan penelitian ini terfokus kepada pembuatan website sistem informasi 
tempat publik pada ruang publik Kampung Tanggulangin Kecamatan Punggur 
yang diharapkan dapat mempermudah navigasi.  

Dengan metode penelitian kualitatif, yang menggunakan metode 
pengembangan SDLC (System Development Life Cycle) dengan metode waterfall, 
pendekatan pemrograman difokuskan ke OOP (Objected Oriented Programming) 
dengan menggunakan pemodelan UML (Unified Modelling Language) dengan 
bantuan framework Laravel dan styling interface dengan Bootstrap. Penggunaan 
black box dan beta test juga dilakukan dalam pengujiannya. 

Hasilnya, website berhasil dibuat dan dijalankan dengan lancar, dengan 
kelebihan website seperti dapat menggunakan fitur search, bagian website terbagi 
secara merata sehingga tercapainya user experience yang baik, dan website juga 
menggunakan bantuan Google Maps dalam bantuan navigasi. Namun ada juga 
beberapa masukan yang perlu dipertimbangkan yakni belum adanya fitur 
komentar dan styling layout yang perlu dimaksimalkan. 
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MOTTO 

“Sic Parvis Magna” 

Kehebatan yang besar dimulai dari permulaan yang kecil. 

(Sir Francis Drake) 

 

“Never accept the world as it appears to be, dare to see it for 

what it could be” 

“Jangan pernah melihat dunia sebagai sesuatu yang apa adanya, beranilah 

untuk melihatnya sebagai dunia yang bisa menjadi sesuatu.” 

(Dr. Harold Winston) 

 

“Apapun yang sudah dan akan terjadi, jangan lupa untuk memaafkan dirimu 

sendiri” 

(Raja Saviola Ramadhan) 
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