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ABSTRAK 
 

Triyadi, Agus. 2024 Implementasi Pembelajaran Online Menggunakan Artificial 

Intelligence (AI) Untuk Mendukung Minat Belajar Siswa SMKN 2 

Terbanggi Besar, Program Pascasarjana, Universitas Muhammadiyah 

Metro. Pembimbing (1) Dr. Sutrisni Andayani, M.Pd.. (2) Dr. Sudarman 

Dami, M.Pd. 

 
Tujuan dari penelitian implementasi pembelajaran online untuk mendukung 

minat belajar siswa SMKN 2 Terbanggi Besar ini adalah untuk mengetahui 
Implementasi Pembelajaran online menggunakan artificial intelegence 

mendukung minat belajar siswa dan mengetahui hambatan dan Solusinya. 
Penelitian ini dilaksanakan di SMKN 2 Terbanggi Besar.Jenis penelitian ini 
menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan pendekatan deskriptif kualitatif. 
Data penelitian dapat digali dan dikumpulkan melalui berbagai sumber data, 
antara lain: dokumen, narasumber (informant), peristiwa atau aktivitas, tempat 
atau lokasi, dan benda. Pada penelitian ini yang menjadi sumber data primer 
yaitu kepala sekolah, guru, operator sekolah, dan siswa. Adapun cara yang untuk 
memperoleh data dan informasi dalam penelitian ini, penulis melakukan 
pengumpulan data dengan teknik Studi Kepustakaan (Library Research), 
Observasi, dan Wawancara. Untuk memeriksa keabsahan data dalam penelitian 
ini, peneliti menggunakan teknik triangulasi. Berdasarkan hasil penelitian dan 
pembahasan, bahwa Implementasi Pembelajran Online Menggunakan Artificial 
Intelegence (AI) di SMKN 2 Terbanggi Besar yaitu melalui perencanaan 

pembelajaran, pelaksanaan pembelajaran, dan evalusi pembelajaran. Hambatan 
dan solusi dalam mengimplementasikan pembelajaran online menggunakan 
artificial intelegence untuk mendukung minat belajar siswa yaitu data yang 
digunakan untuk mengimplementasikan pembelajaran online menggunakan 
artificial intelegence berkualitas rendah sistem, infrastruktur yang ketinggalan 

zaman dan kurangnya bakat AI. Solusi yang diberikan yaitu guru dan siswa 
memastikan untuk menggunakan data yang representatif dan berkualitas tinggi. 
Sehingga dapat disimpulkan bahwa perencanaan pembelajaran meliputi 
rancangan dan struktur tugas yang dapat meningkatkan pembelajaran siswa, 
strategi, dan program pembelajaran. Pelaksanaan pembelajaran meliputi strategi 
pembelajaran yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan belajar berbeda dari 
para murid yang berbeda. Evalusi pembelajaran meliputi asesmen pembelajaran 
pada Gradescope. AI ini dapat melakukan penilaian secara langsung di kelas 
maupun online sesuai dengan rubrik penilaian yang telah ditentukan 

sebelumnya. 
 

Kata Kunci: Pembelajaran Online, Artificial Intelligence (AI), Minat Belajar Siswa 

 

  

https://www.gradescope.com/


v 
 

ABSTRACT 
 

Triyadi, Agus. 2024 Implementation of Online Learning Using Artificial 
Intelligence (AI) to Support Student Interest in Learning at SMKN 2 
Terbanggi Besar, Postgraduate Program, Muhammadiyah Metro 
University. Supervisor (1) Dr. Sutrisni Andayani, M.Pd.. (2) Dr. Sudarman 
Dami, M.Pd. 

 
The aim of research on the implementation of online learning to support 

students' interest in learning at SMKN 2 Terbanggi Besar is to find out the 
implementation of online learning using artificial intelligence to support students' 
interest in learning and find out the obstacles and solutions. This research was 
carried out at SMKN 2 Terbanggi Besar. This type of research uses qualitative 
research with a qualitative descriptive approach. Research data can be explored 
and collected through various data sources, including: documents, informants, 
events or activities, places or locations, and objects. In this study, the primary 
data sources were school principals, teachers, school operators and students. As 
for the method for obtaining data and information in this research, the author 
carried out data collection using Library Research, Observation and Interview 
techniques. To check the validity of the data in this study, researchers used 
triangulation techniques. Based on the results of research and discussion, the 
implementation of online learning using artificial intelligence (AI) at SMKN 2 
Terbanggi Besar is through learning planning, learning implementation and 
learning evaluation. Barriers and solutions in implementing online learning using 
artificial intelligence to support students' interest in learning, namely the data 
used to implement online learning using low-quality artificial intelligence systems, 
outdated infrastructure and a lack of AI talent. The solution provided is that 
teachers and students ensure to use representative and high quality data. So it 
can be concluded that learning planning includes the design and structure of 
tasks that can improve student learning, strategies and learning programs. 
Learning implementation includes learning strategies designed to meet the 
different learning needs of different students. Learning evaluation includes 
learning assessment on Gradescope. This AI can carry out assessments directly 
in class or online according to a predetermined assessment rubric. 
 
Keywords: Online Learning, Artificial Intelligence (AI), Student Interest in 
Learning 
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RINGKASAN 
 

Artificial Intelegence adalah teknologi maju yang menyediakan interaksi 

antara manusia dan mesin. Pemanfaatan artificial intelegence atau kecerdasan 

buatan dalam pembelajaran yaitu, adaptif learning, tutor virtual, penilaian 

otomatis, pembelajaran berbasis game, analisis data, pembelajaran jarak jauh, 

dan chatbot. AI atau Artificial Intelegence adalah sistem komputer yang dapat 

menyelesaikan tugas yang umumnya membutuhkan tenaga manusia atau 

kecerdasan manusia untuk menyelesaikan tugas tersebut. AI sendiri merupakan 

teknologi yang membutuhkan penggunaan data sebagai pengetahuan, seperti 

halnya manusia. Pengalaman dan data diperlukan untuk lebih meningkatkan 

kecerdasan AI. Poin kunci dari proses AI adalah pembelajaran, penalaran, dan 

koreksi diri. AI perlu belajar untuk memperkaya pengetahuannya. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMKN 2 Terbanggi Besar.Jenis penelitian 

ini menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan pendekatan deskriptif 

kualitatif. Data penelitian dapat digali dan dikumpulkan melalui berbagai sumber 

data, antara lain: dokumen, narasumber (informant), peristiwa atau aktivitas, 

tempat atau lokasi, dan benda. Pada penelitian ini yang menjadi sumber data 

primer yaitu kepala sekolah, guru, operator sekolah, dan siswa. Adapun cara 

yang untuk memperoleh data dan informasi dalam penelitian ini, penulis 

melakukan pengumpulan data dengan teknik Studi Kepustakaan (Library 

Research), Observasi, dan Wawancara. 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, bahwa Implementasi 

Pembelajran Online Menggunakan Artificial Intelegence (AI) di SMKN 2 

Terbanggi Besar yaitu melalui perencanaan pembelajaran, pelaksanaan 

pembelajaran, dan evalusi pembelajaran. Perencanaan pembelajaran meliputi 

rancangan dan struktur tugas yang dapat meningkatkan pembelajaran siswa, 

strategi, dan program pembelajaran. Pelaksanaan pembelajaran meliputi strategi 

pembelajaran yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan belajar berbeda dari 

para murid yang berbeda. Dalam pembelajaran berdiferensiasi, guru perlu dapat 

menyesuaikan pembelajaran berdasarkan kebutuhan murid. Evalusi 

pembelajaran meliputi asesmen pembelajaran pada Gradescope. AI ini dapat 

melakukan penilaian secara langsung di kelas maupun online sesuai dengan 

rubrik penilaian yang telah ditentukan sebelumnya. 
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Hambatan dan solusi dalam mengimplementasikan pembelajaran online 

menggunakan artificial intelegence untuk mendukung minat belajar siswa yaitu 

data yang digunakan untuk mengimplementasikan pembelajaran online 

menggunakan artificial intelegence berkualitas rendah sistem, infrastruktur yang 

ketinggalan zaman dan kurangnya bakat AI. Solusi yang diberikan yaitu guru dan 

siswa memastikan untuk menggunakan data yang representatif dan berkualitas 

tinggi. Selain itu, akan lebih baik untuk memulai perjalanan AI dengan algoritme 

yang lebih sederhana yang dapat dipahami dengan mudah, kendalikan biasnya, 

dan modifikasi sebagaimana mestinya. Dalam memulai proses pembelajaran 

dengan harus siap berinvestasi dalam infrastruktur, alat, dan aplikasi yang 

berteknologi maju, melatih guru dan staff tentang pengembangan dan 

implementasi AI, merekrut talenta AI, dan bahkan melisensikan kapabilitas dari 

perusahaan IT. 
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MOTTO 

 
 
“......Dan berbuat baiklah (kepada orang lain), sebagaimana Allah telah berbuat 

baik kepada mu.  

(Q.S Al Qashash ayat 77) 
 

 

 

 

 

 "Jangan meremehkan siapa pun karena suatu hari nanti mereka bisa berada di 

atasmu” 

(Agus Triyadi) 
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