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ABSTRAK 
 

Rusprianti, Ni Wayan. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Macromedia 
Flash Dalam Meningkatkan Kemampuan Menulis Huruf Hiragana Di LPK 
Jiema Kota Metro. Progam Studi Administrasi Pendidikan, Program 
Pascasarjana, Universitas Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Dr. 
Sutrisni Andayani, M.Pd.. (2) Dr. Sudirman Aminin, M.Hum. 

 
Tujuan pengembangan Menghasilkan media pembelajaran macromedia 

flash dalam meningkatkan kemampuan menulis huruf hiragana. Mengetahui 
tingkat kevalidan media pembelajaran macromedia flash dalam meningkatkan 
kemampuan menulis huruf hiragana. Mengetahui tingkat kepraktisan media 
pembelajaran macromedia flash dalam meningkatkan kemampuan menulis huruf 
hiragana. Dan mengetahui tingkat kefektifan media pembelajaran macromedia 
flash dalam meningkatkan kemampuan menulis huruf hiragana di LPK Jiema 
Kota Metro. Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Penelitian 
pengembangan ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang meliputi 
Analisis, Desain, Development, Implementation dan Evaluation. Analisis yang 
dilakukan pada penelitian ini yaitu dengan cara mengelompokan jenis-jenis data 
yang diperoleh sehingga peneliti mudah memahami data dan menarik 
kesimpulan. Dalam pengembangan ini produk yang dihasilkan berupa media 
pembelajaran macromedia flash pada materi huruf hiragana dalam bentuk 
aplikasi. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, bahwa hasil penelitian 
yang diperoleh menunjukkan bahwa media pembelajaran macromedia flash pada 
materi menulis huruf hiragana yang dikembangkan valid dan layak digunakan 
sebagai media pembelajaran untuk peserta pelatihan dalam proses kegiatan 
pembelajaran. Hal ini terlihat dari persentase uji ahli media sebesar 91,3%, pada 
uji ahli materi sebesar 89,8%, dan uji soal sebesar 89,7 dari ketiga uji validator 
tersebut ketiga uji masuk dalam kategori sangat baik. Hasil penelitian yang 
diperoleh menunjukkan bahwa media pembelajaran macromedia flash yang 
dikembangkan sangat praktis. Hal ini dapat dilihat dari hasil uji respons peserta 
pelatihan diperoleh nilai rata-rata dari ketiga aspek tersebut yaitu sebesar 99,7% 
dengan kategori sangat baik. Dari hasil uji respons instruktur pelatihan diperoleh 
nilai rata-rata dari ketiga aspek tersebut yaitu sebesar 95,9% dengan kategori 
sangat baik. Hasil penelitian yang diperoleh menunjukkan bahwa media 
pembelajaran macromedia flash yang dikembangkan sangat efektif. Hal ini dapat 
dilihat dari hasil uji t-test: two-sample assuming equal variances pada nilai 
posttest dua kelompok kelas peserta pelatihan bahwa nilai thitung sebesar 4,69 
dan ttabel uji dua pihak sebesar 2,01 sehingga dapat disimpulkan bahwa thitung>ttabel 
(4,69>2,01), artinya bahwa ada perbedaan antara variabel penggunaan media 
pembelajaran macromedia flash dengan variabel penggunaan media 
pembelajaran manual. 
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ABSTRACT 

 

Rusprianti, Ni Wayan. 2024. Development of Macromedia Flash Learning Media 
to Improve the Ability to Write Hiragana Letters in LPK Jiema Metro 
City. Educational Administration Study Program, Postgraduate 
Program, Muhammadiyah Metro University. Supervisor (1) Dr. Sutrisni 
Andayani, M.Pd.. (2) Dr. Sudirman Aminin, M. Hum. 

 
Development objectives: Producing macromedia flash learning media to improve 
the ability to write hiragana letters. Knowing the level of validity of Macromedia 
Flash learning media in improving the ability to write hiragana letters. Knowing 
the level of practicality of Macromedia Flash learning media in improving the 
ability to write hiragana letters. And find out the level of effectiveness of 
Macromedia Flash learning media in improving the ability to write hiragana letters 
in LPK Jiema Metro City. This type of research is development research. This 
development research uses the ADDIE development model which includes 
Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. The analysis 
carried out in this research is by grouping the types of data obtained so that 
researchers can easily understand the data and draw conclusions. In this 
development, the product produced is macromedia flash learning media on 
hiragana letter material in the form of an application. Based on the results of the 
research and discussion, the research results obtained indicate that the 
macromedia flash learning media on the hiragana writing material developed is 
valid and suitable for use as a learning media for training participants in the 
learning process. This can be seen from the percentage of the media expert test 
of 91.3%, the material expert test of 89.8%, and the question test of 89.7 of the 
three validator tests. All three tests are in the very good category. The research 
results obtained show that the macromedia flash learning media developed is 
very practical. This can be seen from the results of the training participants' 
response test, which showed that the average score for these three aspects was 
99.7% in the very good category. From the results of the training instructor's 
response test, the average score for these three aspects was 95.9% in the very 
good category. The research results obtained show that the macromedia flash 
learning media developed is very effective. This can be seen from the results of 
the t-test: two-sample assuming equal variances on the posttest scores of the two 
classes of training participants that the tcount value is 4.69 and the two-party 
ttable test is 2.01 so it can be concluded that tcount>ttable (4 .69>2.01), meaning 
that there is a difference between the variable use of macromedia flash learning 
media and the variable use of manual learning media. 
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RINGKASAN 
 

Media pembelajaran berguna untuk meningkatkan motivasi dan minat 

belajar siswa. Media pembelajaran merupakan alat yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan suatu gagasan atau pesan, agar pembelajar dapat belajar 

dengan efektif dan efisien. Macromedia flash merupakan aplikasi yang 

digunakan untuk melakukan desain dan membangun perangkat presentasi, 

publikasi, atau aplikasi lainnya yang membutuhkan ketersediaan sarana interaksi 

dengan penggunanya. Proyek yang dibangun dengan flash bisa terdiri atas teks, 

gambar, animasi sederhana, video, atau efek-efek khusus lainnya. Macromedia 

flash merupakan aplikasi interaktif dengan berbagai kelebihan. Beberapa faktor 

yang mendukung kepopuleran flash antara lain adalah memiliki format grafis 

berbasis vektor, kapasitas file hasil yang kecil, memiliki kemampuan tinggi dalam 

mengatur interaktivitas program, memiliki kelengkapan fasilitas dalam melakukan 

desain, dan sebagainya.  

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Penelitian 

pengembangan ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang meliputi 

Analisis, Desain, Development, Implementation dan Evaluation. Analisis yang 

dilakukan pada penelitian ini yaitu dengan cara mengelompokan jenis-jenis data 

yang diperoleh sehingga peneliti mudah memahami data dan menarik 

kesimpulan. Dalam pengembangan ini produk yang dihasilkan berupa media 

pembelajaran macromedia flash pada materi huruf hiragana dalam bentuk 

aplikasi. 

Hasil penelitian yang diperoleh menunjukkan bahwa media pembelajaran 

macromedia flash yang dikembangkan sangat praktis. Hal ini dapat dilihat dari 

hasil uji respons peserta pelatihan diperoleh nilai rata-rata dari ketiga aspek 

tersebut yaitu sebesar 99,7% dengan kategori sangat baik. Dari hasil uji respons 

instruktur pelatihan diperoleh nilai rata-rata dari ketiga aspek tersebut yaitu 

sebesar 95,9% dengan kategori sangat baik. Hasil penelitian yang diperoleh 

menunjukkan bahwa media pembelajaran macromedia flash yang dikembangkan 

sangat efektif. Hal ini dapat dilihat dari hasil uji t-test: two-sample assuming equal 

variances pada nilai posttest dua kelompok kelas peserta pelatihan bahwa nilai 

thitung sebesar 4,69 dan ttabel uji dua pihak sebesar 2,01 sehingga dapat 

disimpulkan bahwa thitung>ttabel (4,69>2,01), artinya bahwa ada perbedaan antara 

variabel penggunaan media pembelajaran macromedia flash dengan variabel 

penggunaan media pembelajaran manual. 



 
 

vii 

 



 
 

ix 

 

 

  



 
 

x 

 

MOTTO 
 
 

“Orang yang sukses adalah orang yang dapat meletakkan dasar yang kukuh 
dengan batu bata yang dilemparkan orang lain kepadanya."  

 
(David Brinkley) 

 

 

 

 

 "Tindakan adalah kunci dasar dari semua kesuksesan" 

 

(Ni Wayan Rusprianti) 
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