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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hubungan antara kecanduan bermain 
game online pada peserta didik SMK Negeri 2 Metro. Jenis penelitian ini 
kuantitatif korelasi, subjek pada penelitian ini adalah peserta didik kelas XI OTO 
SMK Negeri 2 Metro. Teknik yang digunakan pada penelitian ini yaitu korelasi 
dengan perhitungan statistik pearson product moment. Instrumen yang 
digunakan pada penelitian ini adalah angket kecanduan bermain game online 
dan angket perilaku agresif. Hasil pada penelitian ini menunjukkan adanya 
hubungan positif yang sangat signifikan antara kecanduan bermain game online 
dengan perilaku agresif. Artinya peserta didik yang mengalami kecanduan 
bermain game online yang tinggi maka perilaku agresifnya tinggi juga. 
  


