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ABSTRAK 

BUMDes Jaya Mandiri merupakan badan usaha desa yang membawahi 
beberapa unit, salah satunya bergerak di bidang perkebunan kakao. 
Pembasmian hama tupai di BUMDes Jaya Mandiri masih menggunakan 
cara manual, yakni dengan memanfaatkan kaleng bekas yang pukul 
menggunakan kayu untuk mengeluarkan suara gaduh yang membuat tupai 
ketakutan, maka penulis tertarik untuk membuat sebuah alat yang berguna 
untuk mengusir hama tupai berbasis Internet of Things (IoT) yang 
tujuannya agar anggota BUMDes Jaya Mandiri dapat lebih mudah 
mengusir hama tupai serta dapat peningkatan kuantitas dan kualitas kakao 
menggunakan Smartphone dengan Aplikasi Telegram. Jenis penelitian 
yang digunakan adalah kualitatif. Teknik pengumpulan data dalam 
penelitian ini, penulis menggunakan observasi, wawancara, dan 
dokumentasi sebagai metode pengumpulan data. Selain itu penelit ini juga 
memanfaatkan tahapan analisis kebutuhan, design perancangan, 
pembuatan alat dan pengujian system. Informasi pendukung yang 
digunakan adalah dokumentasi alat pengusir tupai yang masih bersifat 
manual. Berdasarkan penelitian yang di lakukan peneliti pada BUMDes 
Jaya Mandiri menghasilkan Prototipe Pengusir Hama Tupai Berbasis 
Internet of Things Pada Perkebunan Kakao BUMDes Jaya Mandiri.    

Kata kunci: Prototipe Pengusir Hama; Internet Of Things; Perkebunan 
Kakao. 

 

ABSTRAK 

BUMDes Jaya Mandiri is a village business entity that oversees several 
units, one of which is engaged in cocoa plantations. Squirrel pest 
eradication at BUMDes Jaya Mandiri still uses the manual method, namely 
by using used cans that are hit with wood to make noises that frighten 
squirrels, so the author is interested in making a tool that is useful for 
repelling squirrel pests based on the Internet of Things (IoT) whose goal is 
that BUMDes Jaya Mandiri members can more easily drive away squirrel 
pests and can increase the quantity and quality of cocoa using 
smartphones with the Telegram application. This type of research used is 
qualitative. Data collection techniques in this study, the authors used 
observation, interviews, and documentation as data collection methods. 
Besides that the researcher also utilizes the stages of needs analysis, 
design design, tool making and system testing. The supporting information 
used is documentation of the squirrel repellent tool which is still manual. 
Based on research conducted by researchers at BUMDes Jaya Mandiri 
produced a Prototype of Internet of Things-Based Squirrel Pest Repellent in 
Cocoa Plantation BUMDes Jaya Mandiri. 

Keywords: Pest Repellent Prototype; Internet Of Things; Cocoa Plantation. 
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Kata Kunci: Prototipe Pengusir Hama; Internet Of Things; Perkebunan Kakao. 

Latar belakang penelitian ini adalah BUMDes Jaya Mandiri merupakan 
badan usaha desa yang membawahi beberapa unit, salah satunya ikut serta 
dalam perkebunan kakao. Tanaman kakao adalah rumah bagi berbagai penyakit, 
termasuk kepik penghisap buah, kumbang buah, dan kutu daun. Meski begitu, 
gangguan ini bisa diatasi dengan obat-obatan. Tupai merupakan salah satu 
hama yang sulit basmi. Pengusiran tupai di BUMDes Jaya Mandiri masih 
menggunakan cara manual, yaitu dengan memanfaatkan kaleng bekas yang 
dipukul dengan kayu hingga menimbulkan kebisingan yang membuat takut tupai. 
Selain itu, para pengelola kakao juga sering menggunakan snapan angin, namun 
cara ini tidak mungkin dilakukan karena banyaknya jumlah tupai. Resiko 
pengaruh tupai yang meresahkan merupakan masalah besar. Busuknya kakao 
yang disebabkan oleh tupai juga akan berdampak negatif terhadap kuantitas dan 
kualitas kakao. Akibatnya, harga jual biji kakao akan lebih rendah dibandingkan 
harga pasar sehingga menimbulkan kerugian bagi BUMDes Jaya Mandiri. 

Tujuan penelitian ini adalah dengan memanfaatkan teknologi Internet of 
Things (IoT), penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pengusir 
hama tupai sehingga anggota BUMDes Jaya Mandiri dapat menggunakan 
smartphone dan aplikasi Telegram untuk memantau dan membasmi hama tupai 
serta meningkatkan kuantitas dan kualitas kakao.  

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Kualitatif. 
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini, penulis menggunakan observasi, 
wawancara, dan dokumentasi sebagai metode pengumpulan data. selain itu 
Peneliti juga memanfaatkan tahapan analisis kebutuhan, design perancangan, 
pembuatan alat dan pengujian system. Data pendukung yang digunakan adalah 
dokumentasi alat yang masih manual.  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti di BUMDes Jaya 
Mandiri, Prototipe Pengusir Hama Tupai Berbasis Internet of Things Pada 
Perkebunan Kakao BUMDes Jaya Mandiri. Dengan adanya rancangan ini dapat 
disimpulkan bahwa layak untuk digunakan sebagai sistem pengusir hama tupai 
untuk membantu para petani dalam mengusir hama tupai. Berdasarkan paparan 
dari hasil uji kelayakan sistem maka dapat disimpulkan bahwa alat ini dapat 
memberikan kemudahan bagi pengelola perkebunan dalam memonitoring dan 
mengusir hama tupai dimana saja dan kapan saja. Karena system monitoring 
tersebut menggunakan Aplikasi Telegram yang dapat di akses dengan jarak 
yang jauh menggunakan Smartphone Anggota BUMDes Jaya Mandiri yang 
bertugas sebagai pengelola perkebunan. 
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MOTTO 

 

                                                                                                                           

                                                                                                         
<Diwajibkan atas kamu berperang, padahal berperang itu adalah sesuatu yang 

kamu benci. Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, 

dan boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; 

Allah mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui= 

 (QS. Al-Baqarah:216) 

 

<Ketakutan yang kamu rasakan sebetulnya adalah ketakutan yang kamu ciptakan 

sendiri= 

(Gus Dur) 

 

<Pemuda hari ini harus turun tangan berkarya nyata untuk menjawab semesta 

Indonesia=. 

(Najwa Shihab) 

 

<Bermanfaat untuk orang lain, atau dimanfaatkan orang lain=. 

(Deni Ryan Sanjaya) 
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