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ABSTRAK 

 

Pengembangan jaringan internet di Gedung Pascasarjana Universitas Saburai 
melibatkan penerapan konsep, NDLC (Network Design and Layout 
Configuration) dan VLSM (Variable Length Subnet Masking) dipadukan dengan 
optimalisasi bandwidth serta pemanfaatan perangkat MikroTik untuk merancang 
dan mengimplementasikan infrastruktur jaringan yang tangguh dan efisien. 
Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan lingkungan jaringan yang handal 
dengan memanfaatkan NDLC untuk menata struktur fisik jaringan dan 
mengefektifkan alokasi alamat IP melalui VLSM, sambil mempertimbangkan 
pemberian bandwidth yang cerdas untuk menjamin kinerja jaringan yang stabil. 
Dengan menggunakan perangkat MikroTik dan konfigurasi yang tepat, penelitian 
ini berupaya meningkatkan pengelolaan jaringan dengan alat bantu Winbox dan 
mengoptimalkan perangkat keras MikroTik seperti router dan access point untuk 
mencapai tujuan utama, yaitu meningkatkan konektivitas dan kualitas layanan 
dalam konteks akademik di Gedung Pascasarjana. 
 
Kata Kunci : NDLC; VLSM; Bandwidth 
 
 
 
 

ABSTRACT 
 

 
The development of internet network within the Graduate Building of Saburai 
University involves the application of NDLC (Network Design and Layout 
Configuration) and VLSM (Variable Length Subnet Masking) concepts combined 
with bandwidth optimization and the utilization of MikroTik devices to design and 
implement a robust and efficient network infrastructure. This study aims to create 
a reliable network environment by utilizing NDLC to structure the physical 
network and streamline IP address allocation through VLSM, while considering 
intelligent bandwidth allocation to ensure stable network performance. 
Leveraging MikroTik devices and appropriate configurations, this research strives 
to enhance network management using the Winbox tool and optimize MikroTik 
hardware such as routers and access points to achieve the main goal of 
improving connectivity and service quality within the academic context of the 
Graduate Building.  
 
Keywords :  NDLC; VLSM; Bandwidth 
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Kata Kunci : NDLC, VLSM , Bandwidth, Mikrotik 
 

Latar belakang masalah berdasarkan penelitian adalah  permasalahan 
berkaitan dengan manajemen jaringan internet di Gedung Pascasarjana. 
Meskipun memiliki koneksi internet 100 mbps dari provider Indihome, namun 
kurangnya pengaturan dan pembatasan bandwidth mengakibatkan pengguna 
dapat mengakses internet secara berlebihan, terutama untuk aktivitas streaming 
dan penggunaan aplikasi berat lainnya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan jaringan internet di 
Gedung Pascasarjana dengan menggunakan Variable Length Subnet Mask 
(VLSM) dan mengimplementasikan manajemen bandwidth 

Metode penelitian yang digunakan adalah Network Development Life 
Cycle (NDLC), yang menggambarkan tahapan awal hingga akhir dalam proses 
pengembangan jaringan. NDLC digunakan sebagai panduan keseluruhan dalam 
usaha meningkatkan efisiensi pengelolaan jaringan yang sedang dilakukan saat 
ini. 

Setelah melakukan penelitian di Gedung Pascasarjana Universitas Sang 
Bumi Ruwa Jurai, dapat disimpulkan bahwa kualitas jaringan internet yang 
sedang beroperasi saat ini sudah memadai namun masih terdapat beberapa 
aspek yang perlu ditingkatkan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 
melakukan pengembangan sistem jaringan. Dengan merancang pembagian 
jaringan menggunakan Variable Length Subnet Mask (VLSM) untuk 
meningkatkan efisiensi pengelolaan jaringan komputer dan performa internet di 
Gedung Pascasarjana. Kedua, mengimplementasikan manajemen bandwidth 
yang memungkinkan pengguna mengontrol dan menyesuaikan penggunaan 
internet sesuai kebutuhan. Terakhir, memastikan bahwa pengguna yang 
terhubung ke layanan jaringan internet secara otomatis menerima alamat IP 
yang merata sesuai dengan kebutuhan mereka. 
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MOTTO 

 

رَيْحَانٌ  بيِْنَۙ فرََوْحٌ وَّ آ اِنْ كَانَ مِنَ الْمُقَرَّ آ اِنْ كَانَ مِنْ اصَْحٰبِ الْيمَِيْنِۙ فَسَلٰمٌ  ەۙفَامََّ جَنَّتُ نعَِيْمٍ وَامََّ وَّ

نْ حَ لَّكَ مِنْ اصَْحٰبِ الْيمَِيْنِۗ وَاَ  يْنَۙ فَنزُُلٌ مِّ اۤلِّ بيِْنَ الضَّ آ انِْ كَانَ مِنَ الْمُكَذِّ تصَْلِيَةُ جَحِيْمٍ اِنَّ  يْمٍۙ مِ مَّ وَّ

  ࣖهٰذاَ لهَُوَ حَقُّ الْيقَِيْنِۚ فَسَبحِّْ بِاسْمِ رَبكَِّ الْعظَِيْمِ 

“Adapun jika dia (orang yang mati) termasuk orang yang didekatkan (kepada 

Allah), maka dia memperoleh ketenteraman dan rezeki serta surga kenikmatan. 

Dan adapun jika dia termasuk golongan kanan, maka keselamatan bagimu 

karena dari golongan kanan. Dan adapun jika dia termasuk golongan orang yang 

mendustakan lagi sesat, maka dia mendapat hidangan air yang mendidih, dan 

dibakar di dalam neraka. Sesungguhnya (yang disebutkan ini) adalah suatu 

keyakinan yang benar. Maka bertasbihlah dengan (menyebut) nama Tuhanmu 

Yang Mahabesar.” 

(Q.S. Al-Waqi'ah: 88-96) 

 

"Jalani kehidupan sesuai dengan keinginan, tapi Allah SWT paling utama." 

(M VREGA ERDAN R) 
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