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ABSTRAK 
 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan 
media FILAMATIKA (Film Animasi Matematika) Berbasis Nilai-nilai Islam yang 
valid dan praktis. Model yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini 
yaitu model ADDIE dengan tahapannya yaitu Analyze, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation. Tahapan Implementation pada penelitian 
pengembangan ini tidak dilakukan dan hanya sampai mengembangkan produk 
hingga valid dan praktis. Penelitian dan pengembangan ini dilakukan di SMP 
Muhammadiyah 1 Candipuro. Subjek penelitian dan pengembangan ini adalah 
siswa kelas VII SMP Muhammadiyah 1 Candipuro. Instrumen pengumpulan data 
pada penelitian ini berupa angket validasi oleh para ahli dan angket kepraktisan 
oleh responden. Kevalidan produk dilihat dari hasil rata-rata hasil penilaian dari 3 
validator ahli materi, 3 validator ahli media, dan 2 validator ahli nilai-nilai Islam 
dengan jumlah persentase sebesar 88% dan termasuk kategori sangat valid. 
Tingkat kepraktisan produk yang telah dikembangkan diperoleh dari rata-rata  
hasil penilain dari 10 responden (peserta didik) kelas VII di SMP Muhammadiyah 
1 Candipuro dengan jumlah persentase sebesar 94% dan termasuk kategori 
sangat praktis. Dari hasil penilaian tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk 
yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid dan praktis untuk digunakan 
sebagai media pendamping bahan ajar lain pada pembelajaran. 

 
Kata Kunci: aritmatika sosial, film animasi, nilai-nilai Islam, pengembangan 
 

 
 

ABSTRACT 
 

This research and development aimed to develop valid and practical 
FILAMATIKA (Mathematics Animated Film) media based on Islamic values. The 
model used in this research and development was the ADDIE model with its 
stages namely Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 
The implementation stage in this development research was not carried out and 
only until the product was developed so that it was valid and practical. This 
research and development was carried out at SMP Muhammadiyah 1 Candipuro. 
The subjects of this research and development were class VII students of SMP 
Muhammadiyah 1 Candipuro. The data collection instrument in this study was a 
validation questionnaire by experts and a practicality questionnaire by the 
respondents. Product validity was seen from the average results of the 
assessment results from 3 material expert validators, 3 media expert validators, 
and 2 Islamic values expert validators with a total percentage of 88% and 
included in the very valid category. The level of practicality of the product that had 
been developed was obtained from the average assessment results of 10 class 
VII respondents (students) at SMP Muhammadiyah 1 Candipuro with a total 
percentage of 94% and was included in the very practical category. From the 
results of this assessment, it can be concluded that the product developed meets 
the very valid and practical criteria to be used as additional media for other 
teaching materials in learning. 
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Permasalahan yang dihadapi peserta didik di SMP Muhammadiyah 1 

Candipuro yaitu media pembelajaran yang digunakan pendidik kurang menarik 

sehingga berpengaruh pada semangat belajar peserta didik. Media pembelajaran 

yang biasa digunakan adalah media cetak dan papan tulis, disebabkan pendidik 

belum memanfaatkan teknologi secara maksimal. Selain itu kondisi sekolah yang 

berbasis Islam dengan beragamnya karakter peserta didik yang masih 

membutuhkan banyak arahan dan bimbingan dalam pembelajaran, maka perlu 

diadakan inovasi dan ide baru dalam penggunaan media pembelajaran. Tujuan 

dari penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran FILAMATIKA 

(Film Animasi Matematika) berbasis nilai-nilai Islam pada materi Aritmatika Sosial 

di SMP Muhammadiyah 1 Candipuro yang valid dan praktis. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Tahap implementation pada 

penelitian ini tidak dilakukan karena peneliti hanya fokus mengembangkan media 

hingga valid dan praktis. Instrument pengumpulan data yang digunakan berupa 

lembar wawancara, lembar angket validasi, lembar angket kepraktisan. Produk 

ini divalidasi oleh 3 validator ahli materi, 3 validator ahli media, dan 2 validator 

ahli nilai-nilai Islam yang berkompeten pada bidangnya. Selanjutnya, melalui 

pemilihan secara acak maka diambil 10 responden atau peserta didik kelas VII 

SMP Muhammadiyah 1 Candipuro yang bertujuan untuk menilai kepraktisan dan 

respon peserta didik. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan diperoleh hasil yaitu: 1) 

Proses pengembangan pada tahap Analyze diketahui kebutuhan peserta didik 

berupa Media FILAMATIKA (Film Animasi Matematika) Berbasis Nilai-nilai Islam 

Pada Materi Aritmatika Sosial, pada tahap Design diperoleh rancangan Media 



 
 

 
 

FILAMATIKA (Film Animasi Matematika) Berbasis Nilai-nilai Islam Pada Materi 

Aritmatika Sosial yang menarik, pada tahap Development berdasarkan uji 

validasi dan kepraktisan maka diperoleh Media FILAMATIKA (Film Animasi 

Matematika) yang valid dan praktis, pada tahap Evaluation memperoleh 

perbaikan media pada setiap tahapan. 2) Validasi ahli materi dilakukan oleh 3 

validator yaitu Rina Agustina, M.Pd. sebagai validator 1 (V1) dengan hasil 

persentase sebesar 70,59% serta dinyatakan valid, Ira Vahlia,M.Pd. sebagai 

validator 2 (V2) dengan hasil 84,7% serta dinyatakan sangat valid, dan Abdul 

Karim, S.Pd.I. sebagai validator 3 (V3) dengan hasil 92,95% serta dinyatakan 

sangat valid. Validasi ahli media dilakukan oleh 3 validator yaitu Satrio 

Wicaksono S., M.Pd. sebagai validator 4 (V4) dengan hasil persentase sebesar 

96,84% serta dinyatakan sangat valid, Dani Anggoro, S.Kom.,M.Kom. sebagai 

validator 5 (V5) dengan hasil 83,15% serta dinyatakan sangat valid, dan Abdul 

Karim, S.Pd.I. sebagai validator 6 (V6) dengan hasil 92,63% serta dinyatakan 

sangat valid. Validasi ahli nilai-nilai Islam dilakukan oleh 2 validator yaitu Iswati, 

M.Pd.I. sebagai validator 7 (V7) dengan hasil persentase sebesar 93,33% serta 

dinyatakan sangat valid, dan  Dr. Cahaya Khaeroni, M.Pd.I. sebagai validator 8 

(V8) dengan hasil 91,11% serta dinyatakan sangat valid. Hasil akhir uji kevalidan 

diperoleh nilai rata-rata yang dihasilkan dari penilaian ahli materi, ahli media, dan 

ahli nilai-nilai Islam yaitu sebesar 88%. Serta hasil akhir uji kepraktisan oleh 10 

responden diperoleh nilai rata-rata sebesar 94%. Berdasarkan hasil akhir yang 

telah diperoleh maka produk berupa media FILAMATIKA (Film Animasi 

Matematika) yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid dan sangat 

praktis untuk digunakan. 

  



 
 

 
 

 

  



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

MOTTO 

 

 

ؤْمِنيِْنَ   وَلََ تهَِنوُْا وَلََ تحَْزَنوُْا وَانَْتمُُ الََْعْلوَْنَ اِنْ كُنْتمُْ مُّ

Artinya: 

“Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, sebab 

kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang beriman.” 

(Q.S. Ali ‘Imron (3):139) 

 

 

“Segala sesuatu yang baik untukmu tidak akan Allah izinkan pergi, kecuali akan 

diganti dengan yang lebih baik lagi.” 

(Ali bin Abi Thalib r.a) 

 

 

“Orang hebat selalu tumbuh dari pengalaman nyata bukan seorang pengelana 

mimpi, dan mereka tidak ingin disebut hebat, dan merasa hebat, karena 

kehebatan adalah sesuatu yang terus dilakukan dengan pengorbanan dan 

keberanian”. 

(Leonardo Da Vinci) 

 

 

“Believe in yourself and you will be unstoppable” 

(Sirli Nurul Hidayah) 
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