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ABSTRAK 

Media pembelajaran dapat dikembangkan pada perangkat mobile yang 
mudah dibawa kemana saja seperti smartphone selain itu, peserta didik juga 
dengan mudah dapat menafsirkan data, meningkatkan pemahaman, 
memadatkan informasi, manyajikan data. Mengingat materi   pembelahan Sel 
Mitosis merupakan materi yang sulit diamati karena tidak dapat dilihat secara 
langsung. Teknologi digital dalam pembelajaran diharapkan dapat berperan 
sebagai alat atau media yang dapat memicu pemahaman konseptual siswa 
tentang objek yang dipelajari yaitu tentang Pembelahan Sel Mitosis. Saat 
peneliti melakukan studi literatur lebih lanjut peneliti menemukan bahwa Aplikasi 
pembelajaran tentang Pembelahan Sel Mitosis yang berupa aplikasi belum 
banyak dikembangkan. Media pembelajaran aplikasi mobile learning berbasis 
android dalam materi Pembelahan Sel Mitosis yang dikembangkan oleh peneliti 
adalah aplikasi yang dapat di oprasikan pada jenis mobile learning berbasis 
android yaitu perangkat ponsel pintar dengan spesifikasi versi rom Funtouch OS 
11 Global, spesifikasi ini biasa digunakan dalam beberapa ponsel yang 
digunakan oleh peserta didik pada umumnya. Aplikasi pembelahan sel yang 
dikembangkan oleh peneliti memiliki kelebihan yang membedakannya dengan 
aplikasi-aplikasi pembelajaran yang pernah ada sebelumnya diantaranya: Fitur 
atau menu yang dimiliki memuat KD, IPK, tujuan pembelajaran, proses 
pembelajaran, glosarium, peta konsep, gambar,  materi, video pembelajaran, 
LKPD. Dengan menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and  
Development), dan model penelitian ADDIE yaitu: Analysis, Design, 
Development, Implementation,and Evaluations. Penelitian pengembangan 
dapat menghasilkan sebuah produk media pembelajaran aplikasi mobile 
learning dalam materi Pembelahan Sel Mitosis yang berbasis android untuk 
meningkatkan literasi sains dan literasi digital siswa. Berdasarkan hasil data 
validasi dengan validator menghasilkan  persentase yaitu 82% ahli media, 77% 
ahli materi, dan 77% ahli bahasa yang menunjukkan bahwa produk multimedia 
interaktif layak diujicobakan pada peserta didik dengan kriteria baik. 
Sedangkan, hasil uji coba peserta didik diperoleh persentase sebesar 72% 
dengan kriteria baik. Kesimpulan yang didapatkan adalah aplikasi mobile 
learning layak digunakan dalam pembelajaran. 

 
Kata kunci: pengembangan, aplikasi mobile learning, pembelahan sel mitosis  

        literasi sains, literasi digital 
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ABSTRACK 

Learning media can be developed on mobile devices that are easy to carry 
anywhere such as smartphones. In addition, students can also easily interpret 
data, improve understanding, Condense information, present data. Considering 
that the material of mitosis cell division is material that is difficult to observe 
because it cannot be seen directly. Digital technology in learning is expected to 
act as a tool or media that can trigger students' conceptual understanding of the 
object being studied, especially about mitotic cell division. When researchers 
conducted further literature studies, researchers found that learning applications 
about mitotic cell division in the form of applications had not been widely 
developed. The learning media for Android-based mobile learning applications in 
the material for Mitosis Cell Division developed by researchers is an application 
that can be operated on an Android-based mobile learning type, namely a smart 
phone device with the specification rom version Funtouch OS 11 Global, this 
specification is commonly used in several mobile phone brands. Used by 
students in general. The cell division application developed by the researcher has 
advantages that distinguish it from learning applications that have existed before 
including: Features or menus that contain KD, GPA, learning objectives, learning 
process, glossary, concept maps, pictures, materials, learning videos, LKPD. By 
using the development research method (Research and Development), and the 
ADDIE research model, namely: Analysis, Design, Development, Implementation, 
and Evaluations. Development research can produce a learning media product 
for mobile learning applications in the Android-based Mitotic Cell Division material 
to improve students' scientific literacy and digital literacy. Based on the results of 
the validation data with the validator, the percentages are 82% media experts, 
77% material experts, and 77% linguists which indicate that interactive 
multimedia products are feasible to be tested on students with good criteria. 
Meanwhile, the results of student trials obtained a percentage of 72% with good 
criteria. The conclusion obtained is that mobile learning applications are suitable 
for use in learning. 
 
Keywords: development, mobile learning applications, literacy mitotic cell  

       division science, digital literacy 
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Mengingat materi pembelahan sel merupakan materi yang sulit diamati 
karena tidak dapat dilihat secara langsung, sehingga siswa akan cepat merasa 
bosan. Teknologi digital dalam pembelajaran diharapkan dapat berperan 
sebagai alat atau media yang dapat memicu pemahaman konseptual siswa 
tentang objek yang dipelajari terkusus tentang pembelahan sel. Saat peneliti 
melakukan studi literatur lebih lanjut peneliti menemukan bahwa Aplikasi 
pembelajaran tentang pembelahan sel baru ada 1 media pembelajaran yang 
berupa aplikasi artinya aplikasi pembelajaran pembelahan sel belum banyak 
dikembangkan. Kemudian media pembelajaran aplikasi tentang pembelahan sel 
yang ada saat ini cenderung monoton karena masih ditampilkan berupa 
penjelasan umum yang disajikan dalam bentuk tulisan dan tampilannya kurang 
menarik, contoh soal yang ditampilkan merupakan soal-soal pendek yang tidak 
mengacu pada sistem literasi yang diterapkan saat ini. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 
Research and Development (R&D). Metode penelitian pengembangan ini 
digunakan untuk menghasilkan dan mengembangkan produk tertentu. Pada 
penelitian ini dikembangkan media aplikasi pembelajaran Biologi pada materi 
Pembelahan Sel. Media ini merupakan aplikasi Mobile Learning berbasis 
android dengan bahasa yang mudah dipahami visual yang lebih bersifat lihat 
,senang dan pahami. Aplikasi ini menyajikan materi secara tertulis dengan 
konten-konten yang menarik untuk dilihat. Metode pengembangan dipakai 
sebagai alat ukur bentuk kelayakan suatu produk yang dikembangkan adapun 
jenis pengembangan yang digunakan peneilitian pengembangan ini adalah 
Research and Development (R&D). Penelitian pengembangan ini menggunakan 
model penelitian ADDIE. Model ADDIE terdiri dari 5 tahap yaitu Analyze, 
Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Pemilihan model ini 
didasari atas pertimbangan peneliti karena model ini mudah dipahami, selain itu 
juga model ini dikembangkan secara sistematis dan berpijak pada landasan 
teoretis design pembelajaran yang dikembangkan. 

Dari hasil pengembangan media yang telah melalui 5 tahapan maka 
dihasilkanlah produk media pembelajaran Biologi berbasis mobile learning 
dengan kategori layak digunakan berdasarkan validasi ahli media, ahli materi 
dan ahli bahasa. Validasi yang dilakukan peneliti juga untuk mengetahui 
penilaian kelayakan media apakah sudah bisa di uji cobakan. Hasil dari 
penelitian ahli media mendapatkan kategori sangat layak dengan skor 82%, 
sedangkan ahli materi dan ahli bahasa mendapatkan kategori layak dengan 
skor 77%. Tahap implemantation yaitu tahap uji coba media yang dilakukan 
peneliti hasil uji coba skala kecil yang diikuti 33 siswa mendapatka presentase 
76% dengan kriteria baik. 
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MOTTO 

Jangan mengatakan tidak bisa sebelum kamu mencoba, jangan mengatakan 

tidak mampu sebelum kamu melakukannya, jangan mengatakan ya sebelum 

kamu melihat kenyataannya, selama ada kemauan pasti ada jalan, jika TUHAN 

menghendaki tidak ada yang tidak mungkin 
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