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ABSTRAK 

 

Penelitian yang dilakukan berupa penelitian pengembangan dengan tujuan 

menghasilkan Aplikasi E-Learning Berbasis Android Sebagai Media 

Pembelajaran Materi Himpunan di MTs Muhammadiyah Bumi Nabung Lampung 

Tengah yang Valid dan Praktis. Model pengembangan yang digunakan yaitu 

model pengembangan ADDIE (Analisis, Design, Development, Implementation, 

Evaluate). Subjek penelitian peserta didik kelas VII MTs Muhammadiyah Bumi 

Nabung Lampung Tengah. Produk yang dihasilkan harus melalui uji validasi 

materi dan media terlebih dahulu, setelah itu dilakukan uji kepraktisan produk. 

Berdasarkan hasil aspek kevalidan memenuhi kriteria valid dengan persentase 

kevalidan sebesar 88%. Berdasarkan hasil uji coba kepraktisan Aplikasi E-

Learning Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran Materi Himpunan 

memenuhi kriteria sangat praktis dengan persentase kepraktisan sebesar 96%. 

Berdasarkan kriteria yang diperoleh maka Aplikasi E-Learning Berbasis Android 

Sebagai Media Pembelajaran Materi Himpunan di MTs Muhammadiyah Bumi 

Nabung Lampung Tengah yang dikembangkan memenuhi kriteria valid dan 

praktis. 

 

Kata kunci : Android, Aplikasi E-Learning, Himpunan, Pengembangan. 

 

 

ABSTRACT 

 

The research was carried out in the form of development research with the aim of 

producing an Android based E-Learning Application as a Learning Media for 

Association Materials at MTs Muhammadiyah Bumi Nabung Central Lampung 

which is Valid and Practical. The development model used is the ADDIE 

development model (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). The research subjects were class VII students of MTs 

Muhammadiyah Bumi Nabung Central Lampung. The resulting product must first 

pass a material and media validation test, after which the product practicality test 

is carried out. Based on the results of the validity aspect, it meets the valid criteria 

with a validity proportion of 88%. Based on the results of the practicality trial of 

the Android-based E-Learning Application as a Learning Media, the set material 

meets the very practical criteria with a practicality proportion of 96%. Based on 

the requirements obtained, the Android Based E-Learning Application as a 

Learning Media for Association Material at MTs Muhammadiyah Bumi Nabung 

Central Lampung which was developed meets valid and practical criteria. 

 

Keywords : Android, E-Learning application, Association, Development. 
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 Produk yang dikembangkan berupa Aplikasi E-Learning Berbasis Android 

Sebagai Media Pembelajaran Materi Himpunan Di Mts Muhammadiyah Bumi 

Nabung, proses pembelajaran yang berlangsung disekolah masih kurang 

menggunakan multimedia dalam proses pembelajaran, Guru terpaku pada 

rancangan pembelajaran pada buku sehingga peserta didik jarang terlibat aktif 

dan kesulitan dalam mengembangkan konsep-konsep penemuan ilmiah dalam 

penyelesaian soal pada materi himpunan. Siswa diperbolehkan menggunakan 

handphone sebagai sumber belajar. Di lingkungan sekolah kapasitas wifi sudah 

tersedia namun belum digunakan secara optimal dalam proses pembelajaran 

karena keterbatasan media. Siswa lebih tertarik dalam pencarian tugas lewat 

internet. Siswa lebih tertarik mencari tugas menggunakan hp daripada buku yang 

ada di perpustakaan.  Sehingga belum adanya inofasi media pembelajaran di 

sekolah seperti Aplikasi E-Learning Berbasis Android Sebagai Media 

Pembelajaran dalam pembelajaran matematika.  

Tujuan dari penelitian pengembangan ini menghasilkan produk berupa 

Aplikasi E-Learning Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran Materi 

Himpunan Di Mts Muhammadiyah Bumi Nabung yang valid dan praktis. 

Sehingga dengan adanya pengembangan yang dilakukan dapat menjadi 

alternatif baru dalam proses pembelajaran, dan mampu digunakan siswa untuk 

belajar secara mandiri. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan 

adalah model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Instrumen penelitian yang digunakan angket 

prasurvei, angket validasi media, dan angket respon peserta didik. Uji validasi 

dilakukan oleh masing-masing 2 ahli, sedangkan uji kepraktisan dilakukan oleh 

peserta didik di Mts Muhammadiyah Bumi Nabung. 

Hasil penelitian meliputi hasil uji kevalidan dan uji kepraktisan, hasil 

penilaian uji kevalidan mendapat jumlah persentase sebesar 88% dengan kriteria 

sangat valid, dan hasil uji keprakisan mendapat jumlah persentase sebesar 96% 

dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan kriteria yang diperoleh Aplikasi E-

Learning Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran yang dikembangkan 

memenuhi kriteria valid dan praktis. 
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MOTTO 

 

                                    
                                             

           

“Jika engkau berada di sore hari janganlah menunggu (melakukan sesuatu) 

hingga pagi, dan jika engkau berada pada pagi hari, janganlah menunggu 

(melakukan sesuatu) hingga sore hari. “   

(HR. Bukhari, Tirmidzi dan Ibnu Majah) 

 

“ Jangan sia-siakan waktu karena setiap waktu adalah perjalanan hidupmu, jadi 

manfaatkanlah waktu untuk menentukan jalan hidupmu.” 

- Danang Pramono Jati    -  
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