
62 
 

 

DAFTAR LITERATUR 

 

Andalia, F., dan Setiawan, E. B. 2015. Pengembangan Sistem Informasi Pengolahan 

Data Pencari Kerja Pada Dinas Sosial Dan Tenaga Kerja Kota Padang. 

Komputa : Jurnal Ilmiah Komputer Dan Informatika, 4(2), 93–97. 

 

Cholifah, W. N., Sagita, S. M., dan Knowledge, S. 2018. Pengujian Black Box 

Testing Pada Aplikasi Action & Strategy Berbasis Android. 3(2), 206–210. 

 

Abigail, A. S. 2018.  Pengembangan Dan Analisis Sistem Informasi Perpustakaan 

Sekolah Berbasis Websitedi Smk Negeri 1 Seyegan, Sleman, Yogyakarta. 

Tugas Akhir Skripsi tidak diterbitkan. Yogyakarta: Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Yogyakarta. 

 

Fajriyah, Josi, A., dan Fisika, T. 2017. Rancang Bangun Sistem Informasi Tender 

Karet Desa Jungai Menggunakan Metode Waterfall. Jurnal SISFOKOM, 06(50), 

111–115. 

 

Febiharsa, D., Sudana, I. M., dan Hudallah, N. 2018. Uji Fungsionalitas (BlackBox 

Testing) Sistem Informasi Lembaga Sertifikasi Profesi (SILSP) Batik Dengan 

AppPerfect Web Test Dan Uji Pengguna. JOINED Journal, 1(2), 117–126.  

 

Iswandy, E. 2014. Perancangan Sistem Informasi Tentang Pencatatan Hasil Tes 

Kemampuan Fisik Atlet (Studi Kasus: Falkutas Ilmu Keolahragaan (UNP) 

Padang). Teknoif, 2(2), 27–36. 

 

Kurniawan, E., dan Syahputra, A. K. 2018. Perancangan Aplikasi Pemesanan Dan 

Pembayaran Berbasis Desktop Pada Percetakan UD. Azka Gemilang 

Menggunakan Metode Prototype. Seminar Nasional Raya, 9986(September), 

105–110. 

 

Sugiyono, 2011. Metode Penelitian Kuantitaif Kualitatif dan R & B, Bandung: 

Alfabeta. 

 

Undang – Undang Republik Indonesia Nomor 43 Tahun 2007 Tentang 

Perpustakaan.  1 November 2007. Jakarta. 

 

 



63 
 

 

Kuryanti, S. J. 2014. Perancangan Sistem Informasi Akademik Sekolah Berbasis 

Web Dengan Java. Jurnal Khatulistiwa Informatika, 2(1), 77–86.  

 

Muhajirin, A., dan Nugraha, I. C. 2015. Meningkatkan Layanan Tiket Commuterline 

Dengan Qr Code Berbasis Android Adi. Jurnal Kajian Ilmiah UBJ, 15(1), 1–19. 

 

Rahman, A., dan Ibrahim, M. 2018. Rancang Bangun Sistem Informasi Peminjaman 

dan Pengembalian Buku Perpustakaan SMP Negeri 1 Madiun. Journal of 

Computer and Information Technology, 1(2), 57–61. 

 

Rusmana, N. Y., Triyoni, R. A., dan Sukadi. 2014. Pembuatan Sistem Informasi 

Pengolahan Data Pasien Rawat Jalan Pada Puskesmas Pringkuku Kabupaten 

Pacitan. Indonsian Journal on Medical Science, 1(1), 40–45. 

 

Sari, Y. P. 2017. Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Dan Persediaan Di Kota 

Prabumulih. Jurnal Sistem Informasi Dan Komputerisasi Akuntansi (JSK) 

Program, 1(1), 81–88. 

 

Susianto, D., dan Guntoro, R. A. 2017. Rancang Bangun Sistem Informasi Geografis 

Daerah Titik Rawan Kecelakaan Di Provinsi Lampung. Jurnal Cendikia, 14(1), 

19–25. 

 

Tristianto, C. 2018. Penggunaan Metode Waterfall Untuk Pengembangan Sistem 

Monitoring Dan. XII(01), 8–22. 

 

Moleong, Lexy. J. 2016. Metodologi Penelitian Kualitatif Edisi Revisi. Bandung: PT. 

Remaja Rosdakarya. 

 

Udaksana, A. P. C. 2018. Rancang Bangun Aplikasi Digital School Dengan Java 

Netbeans IDE 8.1. Prosiding Industrial Research Workshop and National 

Seminar, 332–336. 

 

 


