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Abstrak : Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah Aplikasi 

Perpustakaan Berbasis Desktop pada SMA Negeri 1 Kotagajah yang masih menggunakan 

sistem peminjaman dan pengembalian buku secara manual. Penelitian ini menggunakan 

metode pengembangan perangkat lunak Waterfall sebagai landasan pengembangan 

aplikasi yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau 

terurut dimulai dari analisis, desain, sintaksis atau pengodean, pengujian, dan tahap 

pendukung (support). Hasil dari penelitian ini adalah sebuah Rancang Bangun Aplikasi 

Perpustakaan Berbasis Desktop untuk menginputkan, mengedit, menghapus ataupun 

melakukan pencarian data untuk meningkatkan pelayanan masyarakat di perpustakaan 

SMA Negeri 1 Kotagajah. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan menjadi solusi 

permasalahan dan mempermudah petugas perpustakaan SMA Negeri 1 Kotagajah dalam 

mencatat peminjaman ataupun pengembalian buku.  

 
Kata Kunci : Perpustakaan; Waterfall; Desktop. 
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