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 Pada umumnya sistem pemesanan lapangan futsal masih menggunakan 
cara manual yaitu pengguna harus mendatangi langsung tempat penyewaan 
lapangan futsal atau menghubungi lewat telepon untuk melakukan pengecekan 
terhadap lapangan yang kosong, sedangkan pemesanan melalui telepon ini 
memiliki kendala yang tidak efisien, oleh karena itu dari pihak lapangan juga tidak 
sembarangan menerima pemesanan melalui telepon. 

Untuk itu, dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat melakukan pemesanan 
(booking) lapangan futsal agar dapat memudahkan pemilik usaha dalam hal ini 
yaitu Giga Futsal Arena Metro agar lebih efisien dan profesional. Maka dari itu 
tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengatasi permasalahan tersebut, dengan 
membuat aplikasi pemesanan lapangan futsal berbasis web pada Giga  Futsal 
Arena Metro. 

Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini adalah 
metode SDLC model waterfall. Alasan menggunakan metode ini adalah karena 
SDLC dengan model waterfall melakukan pendekatan secara terstruktur dan 
berurutan dalam membangun suatu sistem. Proses metode SDLC waterfall yaitu 
pada pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara berurutan. Sistem yang 
dihasilkan akan berkualitas baik, dikarenakan pelaksanaanya secara bertahap 
sehingga tidak berfokus pada tahapan tertentu. Selain itu, penulis menggunakkan 
bahasa pemograman PHP, HTML serta MySQL sebagai database. 

Dari penelitian yang telah dilakukan di Giga Futsal Metro, ditemukan 
permasalahan pada informasi lengkap terkait Giga Futsal Arena Metro baik itu 
meliputi, profil, daftar lapangan, jadwal pemakaian lapangan, karena selama ini 
untuk mendapatkan informasi tersebut konsumen harus datang terlebih dahulu 
yang diketahui tidak berasal dari Kota Metro saja sehingga tidak efesiensi waktu. 
Hal ini yang mendorong untuk dibuatnya Aplikasi Pemesanan Lapangan Futsal 
Pada Giga Futsal Metro. Penelitian telah terlaksana dengan baik dan sesuai 
dengan tujuan penelitian yakni membuat website Aplikasi Pemesanan Lapangan 
Futsal Pada Giga Futsal Metro serta mengimplementasikan metode SDLC pada 
website Aplikasi Pemesanan Lapangan Futsal Pada Giga Futsal Metro.  
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MOTTO 

 

 

  َ َرَادَ الآخِرَة نْ أ مَ مِ وَ لْ لعِ هِ باِ يْ لَ يَا فَعَ نْ ادَ الدُّ رََ نْ أ مَ

مِ  لْ لعِ هِ باِ يْ لَ  فَعَ
 

Artinya:  “Barangsiapa yang menginginkan (kebahagiaan) dunia, maka 

hendaknya dengan ilmu. Dan barangsiapa yang menginginkan (kebahagiaan) 

akhirat, maka hendaknya dengan ilmu.”  

(Manaqib Asy Syafi’i, 2/139) 
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ABSTRAK  

 

Giga Futsal Arena Metro merupakan salah satu tempat lapangan futsal di daerah 
Kota Metro. Hasil pengamatan dan wawancara menunjukkan bahwa sistem 
pemesanan lapangan pada Giga Futsal Arena Metro masih dilakukan secara 
manual dimana pelanggan terdaftar memesan melalui telepon sedangkan 
pelanggan baru harus memesan dan memeriksa ketersediaan lapangan dengan 
datang secara langsung. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang website 
pemesanan lapangan futsal, untuk mencapai tujuan penelitian tersebut maka 
digunakan metode pengembangan menggunakan metode System Life 
Development Cycle (SDLC). Selain itu, penulis menggunakkan bahasa 
pemograman PHP, HTML serta MySQL sebagai database. Hasil dari 
perancangan ini menghasilkan sistem yang menyajikan informasi mengenai 
ketersediaan lapangan untuk dipesan sehingga pelanggan tidak perlu datang ke 
lokasi untuk melakukan transaksi pemesanan lapangan futsal. Meskipun begitu, 
adapun kekurangan  dalam perancangan ini yakni status booking pada website 
harus diganti secara manual oleh admin website. Oleh karena itu, penulis 
berharap kepada peneliti selanjutnya untuk dapat mengautomatisasikan 
penggantian status booking lapangan tersebut.   

Kata Kunci: Website; SDLC; PHP; 
 

 

ABSTRACT 

 

Giga Futsal Arena Metro is one of futsal field venues in Metro City area. The 
results of observations and interviews showed that the field ordering system at 
Giga Futsal Arena Metro was still conducted manually where registered members 
had to order via phone call and new members had to order and checked the 
availability of the field by coming in person to the arena. The purpose of this 
research is to design a futsal field booking website, to achieve the research 
objectives, a development method using System Life Development Cycle (SDLC) 
method. In addition, the author used programming languages such as PHP, 
HTML as well as MySQL as the database. The results of this design produced a 
system that provides information about the availability of the field to order so that 
customers do not have to come to the location to conduct the transactions for 
ordering futsal fields. Even so, the weakness of this website is the booking status 
on the website must be changed manually by the website administrator. 
Therefore, the author hopes that further researchers will be able to automate the 
changing status of the field booking on the website. 

Keywords: Website; SDLC; PHP; 
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