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ABSTRAK 

 
PT. Lambang Bumi Perkasa merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di 
bidang pengelolaan kelapa sawit di Lampung. Berdasarkan hasil wawancara 
dengan pihak perusahaan, adanya permasalahan ketika diperlukannya suatu 
laporan mingguan atau bulanan dikarenakan proses input data masih 
menggunakkan Microsoft Excel. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan 
membangun aplikasi pengolahan data produksi di PT. Lambang Bumi Perkasa 
dengan berbasiskan desktop. Adapun metode yang digunakan dalam penelitian 
ini yaitu Software Development Life Cycle (SDLC) dan pengujian aplikasi 
menggunakkan Black Box Testing. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi yang 
memiliki database yang dapat menyimpan data lebih aman, memudahkan admin 
kantor melakukan input data, serta menyimpan data yang besar dan teratur. 
Kekurangan dari aplikasi ini adalah belum adanya menu cetak semua file. Peneliti 

menyarankan untuk peneliti selanjutnya dapat memperbaiki kekurangan tersebut.   

 

Kata kunci: Data Produksi; Desktop; SDLC 

 

ABSTRACT 

 
PT. Lambang Bumi Perkasa is one of the companies engaged in the management 
of palm oil in Lampung. Based on the results of interviews with the company, there 
are problems when a weekly or monthly report is needed because the data input 
process is still using Microsoft Excel. The purpose of this research is to design and 
build a production data processing application at PT. Symbol of the Mighty Earth 
with desktop based. The method used in this research is Software Development 
Life Cycle (SDLC) and application testing using Black Box Testing. The results of 
this study are applications that have databases that can store data more securely, 
make it easier for office admins to input data, and store large and organized data. 
The disadvantage of this application is that there is no print menu for all files. 

Researchers suggest that future researchers can improve these deficiencies. 
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Latar belakang masalah pada penelitian ini diperoleh dari sebuah informasi 

bahwa pengolahan data produksi harian pada PT. Lambang Bumi Perkasa masih 
menggunakan sistem microsoft excel. Setiap data produksi hariab harus di input 
melalui microsoft excel secara manual menyesuaikan kolom kolom yang 
disediakan. Untuk menjaga data agar tetap aman, menjamin kerahasiaan dari 
laporan hasil akhir dan tetap memudahkan admin melakukan penghitungan data 
secara berkala dibutuhkannya suatu database yang menyimpan dan mengolah 
data tersebut. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi 
pengolahan data produksi di PT. Lambang Bumi Perkasa dengan berbasiskan 
desktop.  

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Metode 
SDLC. Metode SDLC merupakan tahap-tahap pengembangan sistem informasi 
yang pertama kali dikembangkan yang dilakukan oleh analisis sistem dan 
programmer untuk membangun sebuah sistem informasi. Serta menggunakan 
pendekatan terstruktur.  

Hasil dari penelitian yang dilaksanakan data dan informasi yang digunakan 
pada penelitian sesuai dengan tujuan penelitian yang penulis lakukan adalah 
merancang dan membangun aplikasi pengolahan data produksi di PT. Lambang 
Bumi Perkasa dengan berbasiskan desktop. Dalam merancang dan membangun 
pengolahan data produksi di PT. Lambang Bumi Perkasa menggunakan metode 
pengembangan waterfall, Serta menggunakan pendekatan terstruktur. 
Berdasarkan hasil dari penelitian maka dapat disimpulkan bahwa sesuai dengan 
tujuan dari penelitian ini tercapai yaitu sistem yang mampu mempermudah dalam 
pendaftaran dan pengumuman. 
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MOTTO 

 

 

Allah tidak membebani seseorang melaikan sesuai dengan kesanggupannya. 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

 

Jangan pernah bilang tidak mungkin sebelum mati saat mencobanya 

(Dimas Galih Saputra) 

 

Menetap atau pergi dari zona nyaman sama sama memiliki resiko. Tinggal diri 

pribadi yang menentukan resiko mana yang dipilih. 

(Gilang Sukma Aji) 

 

Semua bisa terjadi bila dibersamai usaha dan do’a. 

(M. Bilal Bimantara) 

 

Semua pekerjaan akan terasa mudah apabila tidak dikerjakan. 

(Aji Priambada) 
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