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ABSTRAK  

 

Salah satu sekolah yang menjadi tempat para pelajar menuntut ilmu yaitu SMP IT 
Baitun Nur. SMP IT Baitun Nur adalah salah satu Pendidikan dengan jenjang SMP 
di Tanggul Angin, Kec. Punggur, Kab. Lampung Tengah, Lampung. Proses 
agenda guru piket serta perekapan absensinya masih menjadi masalah tersendiri 
bagi guru piket di SMP IT Baitun Nur. Oleh karena itu tujuan dari penelitian ini yaitu 
untuk merancang dan membangun aplikasi agenda harian guru piket SMP IT 
Baitun Nur berbasis web. Model pengembangan sistem yang digunakan adalah 
model prototype. Metode pengujian pada penelitian ini yakni menggunakan Black 
Box Testing  dan Beta Testing. Sistem pengembangan menggunakan software 
Framework Codeigniter dengan Bahasa pemrograman yaitu Hypertext 
Preprocessor (PHP) dan My Structure Query Language (MySQL) sebagai 
database server dan tools menggunakan Diagram Aktivitas (Activity Diagram), Use 
Case Diagram, serta Entry Relationship Diagram (ERD). Sistem yang 
dikembangkan diharapkan dapat mempermudah guru piket dalam proses agenda 
piket serta cepat dalam melakukan rekapitulasi absensi. Juga, penulis berharap 
bahwa sistem dapat dikembangkan lebih lanjut menjadi berbasis mobile oleh 
pengembang maupun peneliti selanjutnya. 

Kata kunci: Prototype; Agenda Piket; Web 
 

 

ABSTRACT  

 

One of the schools where students study is SMP IT Baitun Nur. SMP IT Baitun Nur 
is one of the educational institutions with a junior high school level in Tanggul 
Angin, Punggur Subdistrict, Central Lampung Regency, Lampung. The process of 
teachers on duty agenda and attendance recording was still a problem for the 
teachers on duty at SMP IT Baitun Nur. Therefore, the purpose of this study was 
to design and build a daily agenda web-based application of teachers on duty at 
SMP IT Baitun Nur. The system development model used was a prototype model. 
The testing method in this research was using Black Box Testing and Beta Testing. 
The development system used the Codeigniter Framework software with 
programming languages, namely Hypertext Preprocessor (PHP) and My Structure 
Query Language (MySQL) as a database server and tools using Activity Diagrams 
(Activity Diagrams), Use Case Diagrams, and Entry Relationship Diagrams (ERD). 
The system developed was expected to make it easier for teachers on duty in the 
on duty agenda process and fast in doing attendance recapitulation. Also, the 
author hopes that the system can be further developed to be mobile-based by 
further developers and researchers. 

Keywords: Prototype; Picket Agenda; Web 
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Kata kunci: Prototype; Agenda Piket; Web. 
 

 Latar belakang masalah. Berdasarkan pengamatan penulis pada SMP IT 
Baitun Nur, ada beberapa masalah dengan pekerjaan sehari-hari guru piket yaitu 
proses perekapan data absensi yang digunakan masih ditulis dengan tangan, 
sehingga saat membuat rangkuman laporan absensi sulit untuk mencari datanya 
karena harus membuat dan menghitung ulang dari agenda piket yang membuang 
banyak waktu. Selain itu, dalam membuat laporan absensi sulit dibuat karena 
kurangnya tempat data yang tersedia dan banyaknya buku, kertas, dan ruang yang 
dibutuhkan untuk penyimpanan arsip. 

Tujuan penelitian, penelitian ini bertujuan untuk menerapkan metode 
prototype pada aplikasi agenda harian guru piket SMP IT Baitun Nur berbasis web 
serta merancang dan membangun aplikasi agenda harian guru piket SMP IT 
Baitun Nur berbasis web. 

Metode penelitian yang digunakan pada peneliti adalah metode prototype. 
Metode prototype merupakan salah satu model pengembangan perangkat lunak 
dimana pengembang program dan objek penelitian dapat saling berkomunikasi 
dan memberikan informasi yang terdiri dari mendengarkan pelanggan atau Analisa 
kebutuhan. Serta menggunakan pendekatan terstruktur. 

Penelitian dan simpulan. Dari peneitian yang dilaksanakan data dan 
informasi yang digunakan pada penelitian sesuai dengan Tujuan penelitian yang 
penulis lakukan adalah merancang dan membangun aplikasi agenda harian guru 
piket SMP IT Baitun Nur berbasis web. Dalam merancang dan membangun 
aplikasi agenda harian guru piket SMP IT Baitun Nur berbasis web menggunakan 
metode prototype, Serta menggunakan pendekatan terstruktur. Berdasarkan hasil 
dari penelitian maka dapat disimpulkan bahwa sesuai dengan tujuan dari 
penelitian ini tercapai yaitu sistem yang mampu mempermudah tugas guru piket 
agar data-data lebih terstruktur dan dapat dengan mudah diatur.  
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MOTTO 

 

 

 كُلُّ نفَْسٍ ذَائقِةَُ الْمَوْتِ ۗ وَإِنَّمَا توَُفَّوْنَ أجُُورَكُمْ يوَْمَ 
 الْقِياَمَةِ ۖ فمََنْ زُحْزِحَ عَنِ النَّارِ وَأدُْخِلَ الْجَنَّةَ 
نْياَ إلََِّّ مَتاَعُ الْغرُُورِ   فقَدَْ فاَزَ ۗ وَمَا الْحَياَةُ الدُّ

“Tiap-tiap yang berjiwa akan merasakan mati. Dan sesungguhnya pada hari 

kiamat sajalah disempurnakan pahalamu. Barangsiapa dijauhkan dari neraka 

dan dimasukkan ke dalam surga, maka sungguh ia telah beruntung. Kehidupan 

dunia itu tidak lain hanyalah kesenangan yang memperdayakan.” 

(Q.S.Ali-Imran:185) 

 

“Memaafkan adalah kemenangan terbaik”. 

(Ali Bin Abi Thalib) 

 

 

 

“Saya bisa menerima kegagalan, tapi saya tidak bisa menerima segala hal yang 

tak pernah diusahakan”. 

(Farhan Wahyu Ramadan) 
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