BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai analisis faktor-
faktor yang memotivasi mahasiswa dalam berinvestasi saham di aplikasi ajaib
maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Minat berpengaruh signifikan terhadap investasi saham di aplikasi ajaib pada

mahasiswa universitas muhammadiyah metro.

2. Profit berpengaruh signifikan terhadap investasi saham di aplikasi ajaib pada
mahasiswa universitas muhammadiyah metro.

3. Self efficacy tidak berpengaruh dan tidak signifikan terhadap investasi
saham di aplikasi ajaib pada mahasiswa universitas muhammadiyah metro.

4. Minat, profit dan self efficacy secara bersama-sama berpengaruh signifikan
terhadap terhadap investasi saham di aplikasi ajaib pada mahasiswa
universitas muhammadiyah metro.
Berdasarkan angka coefisiensi dan nilai tywung maka dapat diketahui bahwa

faktor yang paling berpengaruh terhadap investasi saham adalah variabel profit.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan, maka dapat diberikan beberapa saran sebagai
berikut:

1. Sebaiknya faktor minat berwirausaha pada investasi saham di aplikasi ajaib
pada mahasiswa lebih diperhatikan dan ditingkatkan. Misalnya memberikan
edukasi mengenai apa itu saham dan manfaat dalam berinvestasi agar
mahasiswa lebih paham dan bijak dalam mengambil keputusan untuk
berinvestasi.

2. Sebaiknya faktor profit pada investasi saham di aplikasi ajaib pada
mahasiswa lebih diperhatikan. Misalnya sebelum memberikan pengarahan

kepada mahasiswa lebih baik diperhatikan apa yang akan didapatkan nanti
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ketika sudah mulai berinvestasi, serta diperhitungkan seberapa besar profit
yang diberikan.

. Sebaiknya faktor self efficacy pada investasi saham di aplikasi ajaib pada
mahasiswa lebih diperhatikan dan ditingkatkan. Karena self-efficacy memiliki
dampak yang penting, mungkin mengerjakan aktivitas yang yakin dapat
mereka lakukan dari pada melakukan pekerjaan yang mereka rasa tidak bisa
bahkan bersifat sebagai motivator utama terhadap keberhasilan seseorang.

Saran untuk peneliti selanjutnya yang akan melakukan penelitian pada
mahasiswa pengguna aplikasi ajaib, penulis berharap untuk dapat
mengembangkan dan menambah variabel yang akan dilibatkan dalam
penelitian guna memberikan dampak yang positif bagi instansi atau

konsumen serta bagi dunia pendidikan



