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ABSTRAK 

Pengembangan bahan ajar ini menghasilkan produk berupa bahan ajar 
biologi berbentuk komik pembelajaran, komik sebagai media pmbelajaran 
berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) materi pencemaran 

lingkungan ini diharapkan bisa membantu dalam proses pembelajaran dan bisa 
memotivasi peserta didik untuk lebih giat lagi mempelajari materi pencemaran 
lingkungan. Berdasarkan wawancara dengan guru kelas X SMA Negeri 5 Metro 
berkenaan dengan media pembelajaran yang digunakan. Guru kelas X 
menyampaikan bahwa permasalahan yang dialami dalam proses pembelajaran 
yaitu masih ada banyak peserta didik yang mendapatkan nilai dibawah kriteria 
ketuntasan minimal (KKM) yaitu 60. Metode yang digunakan dalam 
mengembangkan yaitu dengan metode penelitian dan pengembangan atau 
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan dengan model 
4-D, terdapat empat tahap yaitu Define, Design, Develop dan Desseminate. Data 

hasil validasi ahli materi didapatkan nilai persentase 84% dengan kriteria “Sangat 
Baik”. Validasi media pembelajaran didapatkan nilai persentasi 93% dengan 
kriteria “Sangat Baik”, pada uji coba kelompok kecil didapatkan nilai persentase 
92,8% dengan kriteria “Sangat Baik”. Hasil dari peserta didik mengerjakan soal 
didapatkan nilai persentase 91%.  Berdasarkan kriteria tersebut dapat dinyatakan 
bahwa produk yang dikembangkan layak digunakan. 

 
Kata Kunci: Media pembelajaran, komik pembelajaran, Contextual Teaching and 
Learning (CTL), KKM 60 

 

 

 

ABSTRACT 

The development of these teaching materials produced products in the 

form of biology teaching materials in the form of learning comics, comics as 

learning media based on Contextual Teaching and Learning (CTL). This 

environmental pollution material was expected to help in the learning process and 

can motivate students to be more active in studying environmental pollution 

materials. Based on interviews with class X teachers of SMA Negeri 5 Metro 

regarding the learning media used. The class X teacher said that the problems 

experienced in the learning process were that there were still many students who 

got scores below the minimum completeness criteria (KKM) of 60. The method 

used in developing was the Research and Development (R&D) method with the 

model development with a 4-D model, there were four stages, namely Define, 

Design, Develop and Desseminate. The data from the material expert validation 

obtained a percentage value of 84% with the "Very Good" criteria. The validation 

of the learning media obtained a percentage value of 93% with the "Very Good" 

criteria, in the small group trial the percentage value was 92.8% with the "Very 

Good" criteria. The results of students working on questions obtained a 

percentage value of 91%. Based on these criteria, it can be stated that the 

product developed was suitable for use. 

Keywords: Learning media, learning comics, Contextual Teaching and Learning 
(CTL), KKM 60 
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Pada dasarnya belajar merupakan salah satu kunci utama bagi manusia 
untuk mendapatkan ilmu yang bisa didapatkan melalui buku, pendidik, dan 
lingkungan sekitar, Minat membaca yang rendah menyebabkan keaktifan dan 
hasil belajar menjadi rendah, media yang digunakan pada proses pembelajaran 
yaitu LKS namun didapatkan hasil yang kurang maksimal. Setelah dilakukan 
wawancara dengan salah satu siswa yaitu siswa cenderung tertarik membaca 
buku cerita bergambar (seperti komik), dikarenakan komik memiliki alur cerita 
yang runtut dan teratur memudahkan untuk diingat kembali. Komik merupakan 
suatu bentuk berupa kartun yang mampu menceritakan karakter dan 
memerankan suatu cerita dalam urutan yang begitu erat dihubungkan dengan 
gambar dan dirancang untuk memberikan hiburan serta pengetahuan-
pengetahuan kepada para peserta didik. Pendekatan CTL yang berpusat pada 
peserta didik mampu menanamkan kebiasaan pemecahan masalah, berpikir 
kritis, kreatif, dan mandiri. Pencemaran lingkungan adalah perubahan besar pada 
kondisi lingkungan akibat adanya perkembangan ekonomi dan teknologi. 
Perubahan kondisi tersebut melebihi batas ambang dari toleransi ekosistem 
sehingga meningkatkan jumlah polutan di lingkungan. Faktor-faktor yang 
menyebabkan terjadinya pencemaran lingkungan ini antara lain peningkatan 
jumlah penduduk dan kegiatan eksploitasi alam yang tidak terkendali, serta 
adanya industrialisasi yang tidak dikelola dengan baik. Berdasarkan wawancara 
dengan guru kelas X SMA Negeri 5 Metro berkenaan dengan media 
pembelajaran yang digunkan. Guru kelas X menyampaikan bahwa permasalahan 
yang dialami dalam proses pembelajaran yaitu masih ada banyak peserta didik 
yang mendapatkan nilai dibawah kriteria ketuntasan minimal (KKM) yaitu 60.  

Tujuan penelitian dan pengembangan bahan ajar ini menghasilkan 
produk berupa bahan ajar biologi berbentuk komik sebagai media pembelajaran 
materi pencemaran lingkungan ini diharapkan bisa membantu dalam proses 
pembelajaran dan bisa memotivsi peserta didik untuk lebih giat lagi mempelajari 
materi pencemran lingkungan. 
 Metode yang digunakan dalam mengemangkan komik pembelajaran yaitu 
dengan metode penelitian dan pengembangan atau Research and Development 
(R&D) dengan model pengembangan dengan model 4-D, terdapat empat tahap 
yaitu Define, Design, Develop dan Desseminate. Tahap Pendefinisian (Define) 
tahapan ini bertujuan untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat-syarat 
pembelajaran. Dalam menentukan dan menetapkan syarat-syarat pembelajaran 
diawali dengan analisis tujuan dari batasan materi yang dikembangkan. Tahap 
perancangan (Design) tahap perencanaan ini bertujuan untuk menyiapkan 
prototype perangkat pembelajaran. Pada tahap ini terdiri dari 3 langkah yaitu: 

pemilihan media, pemilihan format, rancangan awal. Tahap pengembangan 
(Develop) tahap pengembangan ini untuk menghasilkan produk berupa Komik 
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Sebagai Media Pembelajaran yang sudah direvisi berdasarkan masukan para 
pakar. Uji coba produk terdapat 2 tahap yaitu: Validasi ahli Validasi merupakan 
proses untuk menguji validitas produk yang dikembangkan. Validasi dapat 
dilakukan dengan cara meminta pendapat dari ahli diantaranya : ahli materi, ahli 
desain media. Uji coba skala kecil, uji kelompok kecil ini dilakukan kepada 11 
siswa kelas X yang dipilih secara acak, Kelas X terdiri dari kels X IPA1-X IPA4 
yang masing-masing kelas berjumlah 35 peserta didik. Uji coba kelompok kecil 
ini bertujuan untuk mengetahui kualitas komik pembelajaran yang dilihat dari segi 
pemahaman materi dan konsep penyajian sehingga dapat digunakan sebagai 
sumber belajar yang layak. Tahap Penyebaran (Disseminate) tahap penyebaran 
dapat dilaksanakan apabila produk yang dikembangkan sudah dinyatakan layak 
dengan berbagai macam pengujian. Penyebaran dilaksanakan hanya terbatas 
pada sekolah yang dijadikan penelitian dan untuk kepentingan penelitian saja. 
Penyebaran lebih luas dilaksanakan jika terdapat permintaan dari pihak lain yang 
membutuhkan serta memiliki kriteria yang sama seperti sekolah yang dilakukan 
penelitian. Instrumen pengumpulan data yang dilkukan melalui observasi secara 
langsung dan pengisian angket. 

Data hasil penelitian diperoleh validasi para ahli dan uji coba kelompok 
kecil serta mengerjakan soal latihan, dari pengambilan data hasil validasi ahli 
materi didaptkan nilai persentase 84% dengan kriteria “Sangat Baik”. Validasi 
media pembelajaran didapatkan nilai persentase 93% dengan kriteia “Sangat 
Baik”, pada uji coba kelompok kecil didapatkan nilai persentase 92,8% dengan 
kriteria “Sangat Baik”, dan hasil nilai peserta didik diketahui bahwa dari ke 11 
peserta didik terdapat 1 peserta didik yang belum tuntas KKM, sedangkan 10 
peserta didik lainnya sudah tuntas KKM, persentase yang diperoleh ketuntasan 
peserta didik yaitu 91% Berdasarkan kriteria tersebut dapat dinyatakan bahwa 
produk yang dikembangkan layak digunakan dilapangan. 
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Artinya: 

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan 

Maka apabila kamu telah selesai (dari sesuatu urusan) bekerjalah dengan 

sungguh-sungguh (urusan) yang lain.  

(Q.S. Al-Insyirah:5-7) 

 

“Setiap manusia pasti mempunyai permasalahan, namun jangan mudah 

menyerah dan berkecil hati, setiap masalah pasti ada jalan keluar untuk 

menyelesaikan masalah asalkan kita bersungguh-sungguh dan sabar dalam 

menjalaninya kemudian tetaplah kembali kepada-Nya”  

(Penulis) 
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