BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SMA Paramarta 1 Seputih

Banyak di kelas Xl IPA 1 produk e-modul intraktif layak untuk digunakan untuk

membantu proses pembelajaran.

B. Saran

1.

Pemanfaatan

Produk e-modul interaktif yang dikembangkan telah melalui beberapa

tahapan validasi dan mendapatkan beberapa saran sehingga produk dapat

dinyatakan layak untuk digunakan.

a.

Produk dapat digunakan dalam proses pembelajaran di kelas maupun diluar
kelas. E-modul interaktif ini bermanfaat bagi pendidik dan peserta didik untuk
menunjang proses kegiatan pembelajaran jarak jauh.

Bagi pendidik, e-modul interaktif mempermudah dalam menyampaikan
materi

Bagi peserta didik e-modul interaktif ini dapat dibawa kemana saja tidak
perlu berpacuan belajar saat di kelas saja, e-modul interaktif ini dimuat
dalam smartphone sehingga peserta didik dapat belajar materi zat adiktif dan
psikotropika saat diluar rumah maupun di kelas. Terdapat latihan soal untuk
mempermudah pendidik mengoreksi tugas secara langsung karena bahan
ajar ini dilengkapi dengan skor nilai akhir secara langsung saat proses
pengerjaan soal selesai.

Bagi peneliti bahan ajar e-modul interaktif dapat menjadi referensi untuk

mengembangkan bahan ajar selanjutnya.

Pengembangan

Pengembangan e-modul interaktif ini materi yang dikembangkan hanya
materi zat adiktif dan psikotropika saja, dapat ditambahkan materi lain agar
dapat membantu pendidik saat proses pembelajaran.

Produk e-modul interaktif ini dibagikan melalui link google drive dan QR

code, selanjutnya di ujicobakan kepeserta didik.
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