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ABSTRAK 

 

ANGGI TRIAWAN, 2022: Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Androit 
Untuk Menguatkan Ketrampilan Literasi dalam Pembelajaran Sejarah Di 
Kelas X Semester Ganjil SMAN 1 Sekampung Lampung Timur Tahun 
Ajaran 2021/2022. Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas 
Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Dra. Hj. Sumiyatun,M.Pd . (2) 
Bobi Hidayat,M.Pd. 

 

 

E-modul merupakan suatu bahan ajar yang berbentuk modul 

menggunakan basis teknologi informasi dan komunikasi, memiliki kelebihan 
dibandingkan dengan modul cetak, memiliki sifat yang lebih interaktif dapat 
memudahkan dalam navigasi, memungkinkan untuk dapat menampilkan gambar, 
audio, video dan animasi serta dapat dilengkapi dengan tes atau kuis formatif 
yang memungkinkan terjadinya umpan balik. Oleh karena itu Penelitian ini 
bertujuan untuk menghasilkan desain media e-modul interaktif berbasis android 
untuk menguatkan keterampilan literasi dalam pembelajaran sejarah di kelas X 
Semester Ganjil SMA Negeri 1 Sekampung Lampung Timur Tahun Ajaran 
2021/2022 yang valid berdasarkan validasi ahli. 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan 
pengembangan yang diadaptasi dari penelitian Sugiyono level 1, Prosedur 
penelitian dan pengembangan e-modul interaktif berbasis android yang merujuk 
pada model Research and Development (R&D) level 1 dilaksanakan dengan lima 
tahap yaitu; Potensi dan Masalah, Pengumpulan Data Desain Produk, Validasi 
Desain dan Materi, Perbaikan Desain dan Materi. 

Hasil validasi ahli materi pada tahap pertama mendapatkan skor dari 
validator 1 sebesar 3,53 dan validator 2 sebesar 4,2 sehingga rata-ratanya 
sebesar 3,86 dan persentasenya sebesar 77,3% yang berarti produk sudah 
“baik”. Validasi tahap kedua mendapat skor 4,33 dari validator 1 dan 4,56 dari 
validator 2 sehingga rata-rata skor pada validasi tahap kedua sebesar 4,44 dan 
persentasenya sebesar 88,8% yang berarti produk “sangat baik”. Skor yang 
didapatkan pada validasi desain sudah sangat baik pada validasi tahap pertama 
yaitu sebesar 4,7 dari validator dengan persentasenya sebesar 94% yang berarti 
produk sudah “sangat baik”. Uji coba kelompok kecil mendapatkan skor rata-rata 
sebesar 4,37 atau persentase sebesar 87,5% yang berarti menurut peserta didik 
e-modul interaktif proses masuknya Islam ke Indonesia yang dikembangkan 
sudah “sangat baik”. 
 
 
Kata Kunci: E-modul interaktif, keterampilan literasi, R&D level 1. 
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ABSTRACT 

ANGGI TRIAWAN, 2022: Development of Android-Based Interactive E-Modules 
to Strengthen Literacy Skills in History Learning in Class X Odd Semester 
2021/2022 SMAN 1 Sekampung East Lampung. Faculty of Teacher 
Training and Education Muhammadiyah University of Metro. Supervisor: 
(1) Dra. Hj. Sumiyatun,M.Pd . (2) Bobi Hidayat,M.Pd. 

 

 

E-module is a teaching material in the form of a module using the basis of 
information and communication technology, has advantages compared to print 
modules, has a more interactive nature that can facilitate navigation, allows to be 
able to display images, audio, video and animation and can be equipped with 
tests. or formative quizzes that allow for feedback. Therefore, this study aims to 
produce an Android-based interactive e-module media design to strengthen 
literacy skills in history learning in class X Odd Semester Year 2021/2022 at SMA 
Negeri 1 Sekampung, East Lampung which is valid based on expert validation. 

The development model used in this study is a development adapted from 
Sugiyono's level 1 research. The procedure for research and development of an 
Android-based interactive e-module that refers to the Level 1 Research and 
Development (R&D) model is carried out in five stages, namely; Potentials and 
Problems, Product Design Data Collection, Design and Material Validation, 
Design and Material Improvement. 

The results of the material expert validation in the first stage got a score 
from validator 1 of 3.53 and validator 2 of 4.2 so that the average was 3.86 and 
the percentage was 77.3% which means the product is "good". The second stage 
of validation got a score of 4.33 from validator 1 and 4.56 from validator 2 so that 
the average score in the second stage of validation was 4.44 and the percentage 
was 88.8% which means the product is "very good". The score obtained in the 
design validation is very good in the first stage of validation, which is 4.7 from the 
validator with a percentage of 94% which means the product is "very good". The 
small group trial got an average score of 4.37 or a percentage of 87.5%, which 
means that according to the interactive e-module students, the process of 
entering Islam into Indonesia that was developed was "very good". 
 
Keywords: Interactive e-module, literacy skills, R&D level 1. 
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RINGKASAN 

 

 

Seiring perkembangan teknologi, dunia pendidikan perlu adanya inovasi 

dalam berbagai bidang-bidangnya, termasuk mengenai sarana dan prasarana 

yang memadai untuk melakukan kegiatan pembelajaran disekolah. Abad 21 

merupakan pergeseran ke era digital, biasa disebut dengan revolusi industri 4.0 

di mana semua kegiatan manusia dapat divirtualkan, hal ini tidak terkecuali 

dengan model pembelajaran. Model pembelajaran perlu dikembangkan agar 

tercapainya tujuan pembelajaran, tekonologi pembelajaran di Indonesia kian 

tahun mengalami perkembangan sesuai dengan perkembangan zaman, 

Pendidikan memegang peranan yang sangat penting dalam mewujudkan 

pembangunan nasional di Indonesia. 

Penelitian ini berjudul Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis 

Android Untuk Menguatkan Keterampilan Literasi Dalam Pembelajaran Sejarah 

Di Kelas X Semester Ganjil SMAN 1 Sekampung Lampung Timur Tahun Ajaran 

2021/2022. Dilakukan terhadap 10 orang peserta didik yang dipilih secara acak 

untuk mengetahui respon dari produk yang dikembangkan. Produk 

dikembangkan berdasarkan analisis potensi dan masalah yang ada. Potensi 

penggunaan e-modul cukup bagus karena sudah terdapat fasilitas serta sarana 

dan prasarana yang tersedia di sekolah, namun belum adanya pemanfaatan 

yang maksimal dengan penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi 

terkini. 

Rumusan masalah penelitian ini yaitu (1) Bagaimanakah media dan 

sumber pembelajaran sejarah yang digunakan selama ini dikelas X SMA Negeri 

1 Sekampung Lampung Timur?. (2) Bagaimanakah desain pengembangan E-

Modul Interaktif Berbasis Android untuk Menguatkan Keterampilan Literasi dalam 

Pembelajaran Sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Sekampung Lampung Timur?. 

(3) Apakah menurut pakar desain pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis 

Android untuk Menguatkan Keterampilan Literasi dalam Pembelajaran Sejarah di 

Kelas X SMA Negeri 1 Sekampung Lampung Timur tersebut layak di uji 

cobakan?. 

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu (1) Untuk mendeskripsikan media dan 

sumber pembelajaran sejarah yang selama ini yang digunakan dikelas X di SMA 

Negeri 1 Sekampung. (2) Untuk mendapatkan desain media e-modul interaktif 



vii 
 

berbasis android untuk menguatkan keterampilan literasi dalam pembelajaran 

sejarah di kelas X Semester Ganjil SMA Negeri 1 Sekampung Lampung Timur 

Tahun Ajaran 2021/2022. (3) Untuk mendeskripsikan pendapat para 

pakar/praktisi desain e-modul interaktif berbasis android untuk menguatkan 

keterampilan literasi layak digunakan atau tidak. 

Metode Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

Research and Development (R&D) Sugiyono Level 1. Uji coba produk ini 

dilakukan di kelas X IPS SMAN 1 Sekampung dengan kelompok kecil yaitu 10 

siswa. Tekhnik pengumpulan data pada penelitian pengembangan ini 

menggunakan observasi (pengamatan), interview (wawancara), questioner 

(angket), dan dokumentasi. Instrument pengumpulan data pada penelitian ini 

menggunakan studi pendahuluan yang dilakukan dengan pra penelitian yang 

berupa non tes dalam bentuk wawancara dan instrument validasi ahi yang 

dilakuakn oleh tim validasi yaitu ahli materi dan ahli desain. 

Validasi ahli materi pada tahap pertama mendapatkan skor dari validator 

1 sebesar 3,53 dan validator 2 sebesar 4,2 sehingga rata-ratanya sebesar 3,86 

dan persentasenya sebesar 77,3%. Yang berarti “baik”, kemudian pada validasi 

tahap kedua mendapat skor 4,33 dari validator 1 dan 4,56 dari validator 2 

sehingga rata-rata skor pada validasi tahap kedua sebesar 4,44 dan 

persentasenya sebesar 88,8% yang berarti e-modul interaktif sudah “sangat baik” 

berdasarkan validasi materi. Skor yang didapatkan pada validasi desain sudah 

sangat baik pada validasi tahap pertama yaitu sebesar 4,7 dari validator dengan 

persentasenya sebesar 94% yang berarti produk sudah “sangat baik”, sehingga 

tidak dilakukan validasi desain tahap 2. Uji coba peserta didik menggunakan 

angket respon peserta didik dan mendapatkan skor rata-rata sebesar 4,37 atau 

persentase sebesar 87,5% yang berarti menurut peserta didik e-modul interaktif 

proses masuknya Islam ke Indonesia yang dikembangkan sudah “sangat baik”. 
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MOTO 

 

 

"Jika kamu tidak sanggup menahan lelahnya belajar maka kamu harus sanggup 

menahan perihnya kebodohan" 

-Imam Syafi'i- 

 

"Jangan pernah ragu bahwa kamu dapat mengubah sejarah. Kamu sudah 

melakukannya."  

-Marge Piercy- 
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