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      ABSTRAK 

Tujuan pengembangan e-LKPD dengan model inkuiri terbimbing berbasis 
Android dapat memberikan inovasi baru dalam proses pembelajaran dengan 
pemanfaatan teknologi informasi yang semakin canggih. Sehingga meminimalisir 
masalah yang terjadi dalam proses pembelajaran di masa pandemi. Metode 
pengembangan menggunakan Thiagarajan, model 4-D, model ini terdiri dari 4 
tahap pengembangan, yaitu define, design, develop, dan disseminate. Hasil 
pengembangan produk Produk e-LKPD   yang telah dikembangkan sudah valid 
dan layak digunakan dan dapat dijadikan sebagai alternatif bahan ajar dalam 
proses pembelajaran yang ditemukan di SMA IT Cinta Illahi. Kesimpulan dari 
pengembangan ini dengan menggunakan e-LKPD ini diharapkan proses 
pembelajaran lebih efisien, arah pembelajaran berpusat pada peserta didik 
sehingga peserta didik dapat menemukan dan memecahkan permasalahan 
sesuai dengan arahan guru. 

Kata kunci : e-LKPD, Inkuiri Terbimbing, Kingdom Plantae 

 

ABSTRACT 

The purpose of developing e-LKPD with an Android-based guided inquiry model 
can provide new innovations in the learning process by utilizing increasingly 
sophisticated information technology. So as to minimize problems that occur in 
the learning process during the pandemic. The development method uses the 
Thiagarajan, 4-D model, this model consists of 4 stages of development, namely 
define, design, develop, and disseminate. The results of product development 
The e-LKPD   product that has been developed is valid and feasible to use and 
can be used as an alternative to solving problems in the learning process found 
at SMA IT Cinta Illahi, by using the e-LKPD   it is hoped that the learning process 
will be more efficient, the direction of learning is participant-centered so that 
students can find and solve problems in accordance with the direction of the 
teacher. 
 
Keywords :e- LKPD  , Guided Inquiry, Plantae 
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Kata Kunci: e-LKPD  , Inkuiri Terbimbing, Kingdom Plantae 

e-LKPD yang dikembangkan di sini tidak hanya berupa materi dan soal-
soal penugasan, e-LKPD berbasis android dikembangkan berbentuk aplikasi 
yang memiliki fitur-fitur yang canggih dan sistematis dapat di download dengan 
mudah sehingga sangat praktis, dilengkapi dengan gambar terkait dengan 
materi, penyisipan video pembelajaran, umpan balik, game edukasi, evaluasi 
yang dapat mengasah kemampuan peserta didik, dan tentunya game masih 
berkaitan dengan materi pembelajaran yang diharapkan dapat  menunjang 
proses belajar peserta didik serta evaluasi yang disusun untuk dapat memicu 
sikap kritis peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Tujuan pengembangan e-LKPD untuk menghasilkan produk yang layak 
digunakan dan memudahkan peserta didik untuk mengakses bahan ajar melalui 
android dan peserta didik dapat belajar secara mandiri. Selain itu e-LKPD   ini 
diharapkan dapat membantu guru dalam mengontrol kegiatan belajar peserta 
didik. e-LKPD   berbasis android dirasa mampu mengalihkan penggunaan 
Smartphone secara positif sehingga tidak hanya digunakan untuk chatting atau 
bermain game tetapi juga dapat digunakan sebagai sarana belajar. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menghasilkan 
berupa produk bahan ajar yaitu e-LKPD yang di kemas berbentuk aplikasi, 
pengembangan ini menggunakan metode menggunakan Thiagarajan, model 4-
D, model ini terdiri dari 4 tahap pengembangan, yaitu define, design, develop, 
dan disseminate. 

Pengembangan e-LKPD dengan model inkuiri terbimbing berbasis 
android telah melalui serangkaian tahapan pengembangan sampai mendapatkan 
hasil akhir berupa produk e-LKPD dengan mempertimbangkan masukan dan 
saran yang telah diberikan oleh validator serta uji coba kelompok kecil kepada  
14 peserta didik. Hasil validasi ahli desain yang dilakukan dengan 2 dosen 
Universitas Muhammadiyah Metro mendapatkan nilai dengan kreteria “sangat 
baik” dengan presentase 93,07%. Sedangkan hasil akhir dari validasi ahli materi 
yang dilakukan dengan 2 dosen Universitas Muhammadiyah Metro serta 1 guru 
di SMA IT Cinta Illahi mendapatkan nilai dengan kreteria “sangat baik” dengan 
presentase 98%. Kemudian hasil dari uji coba lapangan terhadap 14 peserta 
didik mendapatkan nilai dengan kreteria “sangat baik” yaitu di angka presentase 
92%. Maka dari hasil rekapitulasi data akhir pada pengembangan produk e-
LKPD   dengan model inkuiri terbimbing berbasis android sangat baik untuk di 
aplikasikan kepada peserta didik.  
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 MOTTO 

 

“Orang lain tidak akan pernah merasa puas dengan usahamu, maka akan 

selalu ada argumen yang melemahkan semangatmu, yang perlu kamu 

lakukan adalah tetap  menjadi diri sendiri, tetap  lakukan yang menurutmu 

baik, tetap  semangat dan lanjutkan perjuangan” 

Evi Agustina 

 

 

Artinya: “Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum 

sehingga mereka mengubah keadaan yang ada pada diri mereka 

sendiri.” 

(Q.S. Ar-Ra’d:11) 
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