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ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk menghasilkan media 
pembelajaran interaktif berbantu sparkol videoscribe dengan pendekatan RME 
pada materi program linear kelas XI SMK Muhammadiyah Gunung Agung yang 
valid dan praktis. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE, 
namun pengembangan ini dibatasi menjadi empat tahapan yaitu Analysis, 
Design, Development, Evaluation. Penelitian ini dilakukan di SMK 
Muhammadiyah Gunung Agung. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas XI 
SMK Muhammadiyah Gunung Agung. Objek penelitian ini adalah media 
pembelajaran interaktif berbantu sparkol videoscribe. Instrumen pengumpulan 
data yang digunakan adalah lembar wawancara, angket validasi, dan angket 
respon peserta didik. Lembar wawancara digunakan pada saat kegiatan 
prasurvey yang diisi oleh pendidik dan peserta didik. Instrumen angket berupa 
lembar angket validasi materi  dan lembar angket validasi media yang digunakan 
pada saat uji validasi produk . Instrumen angket respon peserta didik digunakan 
pada saat uji kepraktisan  produk. Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan 
media pembelajaran interaktif berbantu sparkol videoscribe ini berdasarkan uji 
kevalidan produk,memenuhi kriteria sangat valid dengan persentase kevalidan 
sebesar 83%. Berdasarkan uji kepraktisan memenuhi kriteria sangat praktis 
dengan persentase kepraktisan sebesar 87%. Berdasarkan hasil uji validasi dan 
uji kepraktisan, disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbantu 
sparkol videoscribe dengan pendekatan RME pada materi program linear 
dinyatakan sangat valid dan sangat praktis. 

 
Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, sparkol videoscribe 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this research and development is to produce interactive learning 
media assisted by sparkol videoscribe with the RME approach on valid and 
practical linear program material for class XI SMK Muhammadiyah Gunung 
Agung. This study uses the ADDIE development model, but this development is 
limited to four stages, namely Analysis, Design, Development, Evaluation. This 
research was conducted at SMK Muhammadiyah Gunung Agung. The research 
subjects were students of class XI SMK Muhammadiyah Gunung Agung. The 
object of this research is interactive learning media assisted by sparkol 
videoscribe. The data collection instruments used were interview sheets, 
validation questionnaires, and student response questionnaires. Interview sheets 
are used during pre-survey activities which are filled out by educators and 
students. The questionnaire instruments were in the form of a material validation 
questionnaire sheet and a media validation questionnaire sheet used during the 
product validation test. The student response questionnaire instrument was used 
during the product practicality test. Based on the results of the study, it shows 
that this interactive learning media assisted by Sparkol Videoscribe is based on a 
product validity test, meeting the very valid criteria with a validity percentage of 
83%. Based on the practicality test, it meets the very practical criteria with a 
practicality percentage of 87%. Based on the results of the validation test and 
practicality test, it was concluded that the interactive learning media assisted by 
sparkol videoscribe with the RME approach on linear programming material was 
declared very valid and very practical. 
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RINGKASAN 

Sistiowati, E. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbantu 
Sparkol Videoscribe dengan Pendekatan RME Pada Materi Program Linear 
Kelas XI SMK Muhammadiyah Gunung Agung. Skripsi. Program Studi 
Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 
Universitas Muhammadiyah Metro. Pembimbing (1) Dr. H. Sudarman, 
M.Pd. (2) Dr. Rahmad Bustanul Anwar, M.Pd. 

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, sparkol videoscribe. 

Berdasarkan prasurvey permasalahan yang ada di SMK Muhammadiyah 
Gunung Agung yaitu kurang memperhatikan nya peserta didik saat kegiatan 
belajar berlangsung. Ada yang mengobrol dengan teman nya dan ada juga yang 
memiliki kegiatan sendiri. Hasil wawancara dengan peserta didik menunjukkan  
bahwa matematika adalah pelajaran yang sulit karena terlalu abstrak. Melihat 
permasalahan tersebut perlu adanya pengembangan suatu media pembelajaran 
interaktif berbantu sparkol videoscribe dengan pendekatan RME untuk mengatasi 
permasalahan tersebut. Penggunaan media media pembelajaran interaktif 
berbantu sparkol videoscribe di SMK Muhammadiyah Gunung Agung juga 
didukung oleh ketersediaan fasilitas sekolah seperti tersedianya wifi serta 
peserta didik juga diperbolehkan membawa smartphone sebagai pendukung 
pembelajaran. Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah mengetahui 
proses pengembangan dan kevalidan serta kepraktisan media pembelajaran 
interaktif berbantu sparkol videoscribe dengan pendekatan RME pada materi 
program linear kelas XI SMK Muhammadiyah Gunung Agung. 

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model pengembangan 
ADDIE, namun pengembangan ini dibatasi menjadi empat tahapan yaitu 
Analysis, Design, Development, dan Evaluation. Instrumen pengumpulan data 
yang digunakan adalah lembar wawancara, angket validasi, dan angket respon 
peserta didik. Lembar wawancara digunakan pada saat kegiatan prasurvey yang 
diisi oleh pendidik dan peserta didik. Instrumen angket berupa lembar angket 
validasi materi  dan lembar angket validasi media yang digunakan pada saat uji 
validasi produk . Instrumen angket respon peserta didik digunakan pada saat uji 
kepraktisan  produk. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran interaktif 
berbantu sparkol videoscribe ini berdasarkan uji kevalidan produk,memenuhi 
kriteria sangat valid dengan persentase kevalidan sebesar 83%. Berdasarkan uji 
kepraktisan memenuhi kriteria sangat praktis dengan persentase kepraktisan 
sebesar 87%. Berdasarkan hasil uji validasi dan uji kepraktisan, disimpulkan 
bahwa media pembelajaran interaktif berbantu sparkol videoscribe dengan 
pendekatan RME pada materi program linear dinyatakan sangat valid dan sangat 
praktis. 
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MOTTO 

 

 

ِاللهَِاِِ رُوْانَّ ِيُغَيِّ مابَِانَْفسُِهِمِْلايَُغَيِّرُماَِبِقَوْمٍِحَتيَّ  
“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, sebelum 

merka mengubah keadaan diri mereka sendiri” (QS. Ar-Ra’d: 11) 

 

 

 

“Mari kita hidup sambil melakukan hal-hal yang kita sukai” 
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