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Abstrak

Media pembelajaran merupakan alat bantu guru dalam proses kegiatan
pembelajaran dengan tujuan untuk mempermudah guru dalam menyampaikan
materi kepada peserta didik. Hasil prasurvey pada guru dan peserta didik SMA
Negeri 5 Metro diketahui bahwa penggunaan media pembelajaran yang kurang
menarik dan model pembelajaran yang kurang variatif sehingga mengurangi
minat belajar peserta didik. Maka diperlukan media pembelajaran yang dapat
digunakan kapan saja dan dimana saja untuk semua peserta didik dan juga
untuk mengikuti perkembangan teknologi,

Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk menghasilkan video
pembelajaran interaktif berbantu aplikasi wondershare filmora sebagai media
pembelajaran ekonomi pada materi pengangguran kelas XI SMA Negeri 5 Metro
yang valid dan praktis. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE
yang meliputi: analysis, design, development, implementation, dan evaluation.
Berdasarkan hasil penelitian menunjukan bahwa video pembelajaran interaktif
berbantu aplikasi wondershare filmora sebagai media pembelajaran ekonomi
layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil validasi oleh ahli media
memperoleh persentase 98,57% dengan kriteria sangat kuat, ahli materi
memperoleh persentase 97,14% dengan kriteria sangat kuat. Hasil uji coba
produk kepada peserta didik memperoleh persentase 96,2% dengan kriteria
sangat kuat. Berdasarkan rekapitulasi tersebut dapat disimpulkan bahwa video
pembelajaran interaktif berbantu aplikasi wondershare filmora merupakan media
pembelajaran yang sangat valid dan praktis dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Wondershare Filmora, Media Pembelajaran, Video Pembelajaran
Interaktif .
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Abstract

Learning media is a teacher's tool in the process of learning activities with
the aim of making it easier for teachers to convey material to students. The
results of the pre-survey on teachers and students of SMA Negeri 5 Metro are
known that the use of learning media is less attractive and learning models are
less varied, thereby reducing students' interest in learning. So we need learning
media that can be used anytime and anywhere for all students and also to keep
up with technological developments,

The purpose of this development is to produce an interactive learning
video assisted by the Wondershare Filmora application as a medium of economic
learning in the valid and practical class XI unemployment material at SMA Negeri
5 Metro. The development model used is ADDIE which includes: analysis,
design, development, implementation, and evaluation. Based on the results of
the study, it was shown that interactive learning videos assisted by the
Wondershare Filmora application as an economic learning medium were feasible
to be used in the learning process. The results of the validation by media experts
obtained a percentage of 98.57% with very strong criteria, material experts
obtained a percentage of 97.14% with very strong criteria. The results of product
trials to students obtained a percentage of 96.2% with very strong criteria. Based
on the recapitulation, it can be concluded that interactive learning videos assisted
by the Wondershare Filmora application are very valid and practical learning
media in the learning process

Keywords: Wondershare Filmora, Learning Media, Interactive Learning Video.
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Produk yang dikembangkan adalah video pembelajaran interaktif
berbantu aplikasi wondershare filmora sebagai media pembelajaran ini dapat
membantu peserta didik dalam proses pembelajaran karena sifatnya portable
dan dapat digunakan secara mandiri oleh peserta didik diluar kelas. Tujuan dari
pengembangan ini adalah untuk menghasilkan video pembelajaran interaktif
berbantu aplikasi wondershare filmora sebagai media pembelajaran ekonomi
pada materi pengangguran kelas XI SMA Negeri 5 Metro yang valid dan praktis.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau
Research and Development (R&D). Model yang digunakan peneliti adalah model
ADDIE yang meliputi: analysis, design, development, implementation, dan
evaluation. Model ini terdiri dari 5 tahapan yaitu analysis (analisis) tahap ini
bertujuan untuk mencari permasalahan kemudian memcahkan masalah tersebut
dengan menentukan media apa yang akan dibuat, design (perancangan) tahap
ini bertujuan untuk mendapatkan rancangan yang sesuai dengan produk yang
telah ditentukan pada fase analisis, development (pengembangan) tahap ini
bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran setelah melalui tahap revisi
sesuai dengan saran atau masukan dari para ahli, implementation (implementasi)
tahap ini berjuan untuk diterapkan kepada peserta didik di SMA Negeri 5 Metro
pada pelajaran ekonomi, dan terakhir evaluation (evaluasi) pada tahap ini peneliti
tidak melakukannya karena dalam penelitian hanya sampai valid dan praktis
saja. Instrumen yang digunakan adalah angket pnilaian. Jenis angket yang
digunakan ada dua yaitu pertama angket validasi ahli dengan 2 penilaian (1 ahli
media dan 1 ahli materi), validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan produk.
Kedua angket respon peserta didik untuk menilai kepraktisan produk yang
dilakukan oleh peserta didik kelas XI SMA Negeri 5 Metro.

Berdasarkan hasil dari validasi dengan hasil persentase ahli media yaitu,
98,57% dengan kategori sangat kuat, hasil persentase ahli materi 97,14%
dengan kategori sangat kuat. Sedangkan untuk hasil dari uji coba respon peserta
didik dari 16 peserta didik di SMA Negeri 5 Metro didapatkan persentase 96,2%
dengan kategori sangat kuat. Berdasarkan dari paparan hasil uji kelayakan
produk dan kepraktisan produk maka dapat disimpulkan bahwa video
pembelajaran interaktif berbantu aplikasi wondershare filmora sebagai media
pembelajaran sangat valid dan praktis digunakan untuk pembelajaran ekonomi
SMA Negeri 5 Metro.
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Wahai orang-orang beriman apabila kamu dikatakan kepadamu: "Berlapang-
lapanglah dalam majlis”, Maka lapangkanlah niscaya Allah akan memberi
kelapangan untukmu. dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", Maka berdirilah,
niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan
orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. dan Allah Maha

mengetahui apa yang kamu kerjakan. (Q.s. al-Mujadilah : 11)

“‘Barang siapa yang menempuh suatu jalan untuk menuntut ilmu maka akan Allah
mudahkan baginya menuju surga”.

(HR.Muslim No0.2699)

Jadikan hari esok lebih baik dari hari kemarin

(Lula Ajeng Afitaloka)
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