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ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan dan menghasilkan media 

pembelajaran komik digital pada materi trigonometri. Jenis penelitian ini 

merupakan Research and Development (R&D). Model yang digunakan pada 

penelitian ini adalah model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Tahap implementasi tidak dilakukan, karena tujuan 

penelitian ini hanya sebatas menghasilkan produk yang valid dan praktis untuk 

diimplementasikan. Kevalidan produk ini dapat dilihat dari hasil validasi ahli 

materi dan ahli media. Hasil rata-rata persentase penilaian ahli materi sebesar 

74,44% dan termasuk dalam kategori valid , serta hasil rata-rata persentase 

penilaian ahli media adalah sebesar 88,18% dan termasuk dalam kategori 

sangat valid. Nilai rata-rata persentase akhir dari keempat validator sebesar 

81,31% dan termasuk dalam kategori sangat valid. Tingkat kepraktisan produk ini 

diperoleh dari hasil angket respon peserta didik oleh 9 responden kelas X IPA 3 

SMA Negeri 2 Sekampung dengan rata-rata persentase sebesar 81,33% dan 

termasuk dalam kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat 

disimpulkan bahwa produk yang dikembangkan sangat valid dan praktis untuk 

digunakan. 

 

Kata Kunci: pengembangan; media pembelajaran; komik digital; trigonometri 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of this research is to develop and produce digital comics learning 
media on trigonometry material. This type of reseach is Research and 
Development (R&D). The model used in this study is the ADDIE ( Analysis, 
Design, Development, Implementation, Evaluation) model. This Research was 
carried out only to the valid and practical stage by using data collection 
instruments, namely product validation questionnaires by experts and practicality 
questionnaires by students. The level of validity of this product can be seen from 
the validation results of material experts and media experts. The percentage 
result of the material expert assessment is 74,44% and is included in the valid 
category, and the percentage result of the media expert assessment 88,18% and 
is included in the very valid category. The average value of the final percentage 
of the four validators is 81,31% and is included in the very valid category. The 
level of practicality of this product is obtained from the results of student 
responses questionnaires by 9 repondents in class X IPA 3 SMA Negeri 2 
Sekampung with an average percentage of 81,33% and is included in the very 
oractical category. Based on the results obtained, it can be concluded that the 
product developed was very valid and very practical to use. 
 

Keywords: development; learning Media; digital comics; trigonometry 
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Kata Kunci: pengembangan; media pembelajaran; komik digital; trigonometri 

Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran komik digital 
pada materi trigonometri kelas X. Pengembangan media pembelajaran komik 
digital dilakukan berdarakan hasil pra survey di SMA Negeri 2 Sekampung yaitu 
bahwa bahan ajar yang digunakan sekolah adalah LKS dan buku cetak yang kita 
ketahui bersama bahwa buku cetak sulit untuk digunakan secara daring. 
Sehingga guru menggunakan video pembelajaran yang guru rekam sendiri dan 
terkadang guru menggunakan video pembelajaran di youtube yang di share 
kepada peserta didik. Sehingga hal tersebut membuat peserta didik mengalami 
kesulitan belajar selama pembelajaran daring. Kesulitan tersebut yakni kesulitan 
dalam memahami materi dan juga kesulitan dalam mendownload karena 
keterbatasan memori dan kuota sehingga sulit untuk melihat video yang 
dikirimkan guru. 
 Jenis penelitian ini merupakan Research and Development (R&D). Model 
pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE (Analysis, Design, 
Development, Implementation, Evaluation). Pada penelitian ini tahap 
implementation tidak dilakukan karena tujuan penelitian ini hanya sebatas 
menghasilkan produk yang valid dan praktis untuk diimplementasikan.. Sehingga 
hanya 4 tahap yang dilakukan Analysis (menganalisis masalah dan solusi yang 
tepat untuk masalah tersebut), Design (merencana dan merancang produk yang 
dikembangakan), Development (merealisasikan rencana dan rancangan produk), 
Evaluation (evaluasi produk). Penelitian ini menggunakan instrumen 
pengumpulan data yaitu angket validasi produk oleh ahli dan angket kepraktisan 
oleh peserta didik. Produk pengembangan ini divalidasi oleh 2 validator ahli 
materi dan 2 validator ahli media untuk menilai kevalidan produk, serta uji coba 
kelompok kecil kepada  9 peserta didik kelas X IPA 3 SMA Negeri 2 Sekampung 
yang dipilih secara acak untuk menilai kepraktisan produk. 
 Berdasarkan hasil validasi pengembangan produk, diperoleh rata-rata 
pesersentase dari validator materi sebesar 74,44% dan termasuk dalam kategori 
valid. Dari validator media diperoleh rata-rata persentase sebesar 88,18% dan 
termasuk dalam kategori sangat valid, sehingga rata-rata persentase akhir dari 
keempat validator sebesar 81,31% dan termasuk dalam kategori sangat valid. 
Sedangkan hasil uji coba produk dari 9 responden diperoleh rata-rata persentase 
sebesar 81,33% dan termasuk dalam kategori sangat praktis. Dari hasil penilaian 
tersebut dapat disimpulkan bahwa produk berupa media pembelajaran komik 
digital pada materi trigonometri kelas X dinyatakan sangat valid dan praktis untuk 
digunakan dalam proses pembelajaran. 
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MOTTO 

 

“Allah akan mengangkat kedudukan orang-orang yang beriman dan diberi ilmu di 

antara kalian beberapa derajat.”  

(QS Al Mujadilah ayat 11) 

 “ Carilah ilmu! Karena sesungguhnya ilmu akan menjadi perhiasan bagi 

pemiliknya dan menjadi kelebihan, dan juga menjadi pertanda bagi setiap 

perbuatan yang terpuji” 

(Menurut Ky Muhammad bin Hasan, dalam kitab Ta’lim Muata’alim) 

“Tetapi, jangan pernah menunjukan seberapa tinggi atau besar ilmu mu kepada 

orang lain hanya karena ingin mendapat pujian.” 

(Ima Oktaria) 
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