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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pengembangan IPTEK membawa perubahan terhadap dunia pendidikan. 

Sebagaimana pendidikan merupakan salah satu bidang pekerjaan yang tetap 

bertahan di era revolusi. Kualitas yang baik, menunjang sarana dan prasarana 

yang baik merupakan tuntutan pendidikan sebagai upaya memberikan 

kemudahkan peserta didik dalam mengakses sumber belajar. 

Aspek yang memuat pemanfaatan teknologi pada bidang pendidikan 

seperti video dan kumputer digunakan untuk memberikan inovasi pada kegiatan 

pembelajaran (Sumintono, dkk., 2012: 122). Menurut peraturan pemerintah 

nomer 13 tahun 2015 tentang standar nasional pendidikan pasal 1 ayat 9 

menyatakan: 

“Standar Sarana dan Prasarana adalah kriteria mengenai ruang belajar, 
tempat berolahraga, tempat beribadah, perpustakaan, laboratorium, 
bengkel kerja, tempat bermain, tempat berkreasi dan berekreasi serta 
sumber belajar lain, yang diperlukan untuk menunjang proses 
pembelajaran, termasuk penggunaan teknologi informasi dan komunikasi”.  

 
Berdasarkan pernyataan tersebut, disimpulkan bahwa pendidikan 

merupakan salah satu bentuk kegiatan yang selalu menggunakan teknologi 

untuk memudahkan pendidik pada proses pembelajaran agar peserta didik 

tertarik selama kegiatan belajar mengajar berlangsung. 

Pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan dapat melalui salah 

satunya media pembelajaran. Media pembelajaran adalah tempat untuk 

menyampaikan informasi atau pesan pembelajaran pada peserta didik (Amir, 

2016: 135). Peran media pembelajaran sangat diperlukan dalam proses 

pembelajaran peserta didik (Sudarman, 2022). Berdasarkan pendapat tersebut, 

media pembelajaran adalah sarana penyampai informasi dari pendidik 

menyampaikan materi pembelajaran kepada peserta didik dalam proses 

pembelajaran. 

Inovasi media pembelajaran memanfaatkan teknologi yaitu dengan 

mengunakan Android. Android merupakan salah satu alat bantu untuk 

memudahkan mengakses informasi secara mandiri dan mudah dibawa 



kemanapun berada. Apsari dan Rizki (2018: 162) menyatakan “Android 

merupakan suatu sistem operasi yang berjalan pada smartphone atau tablet PC 

yang bersifat open source sehingga banyak sekali programmer yang ingin 

membuat aplikasi sendiri salah satunya menjadi media yang dapat dimanfaatkan 

dalam proses pembelajaran yaitu media pembelajaran berbasis Android”. Salah 

satu aplikasi yang dapat diakses melalui Android dalam proses pembelajaran 

yaitu Kvisoft Flipbook. Menurut Munandar dan Rizki (2019: 267) “memiliki 

beberapa kelebihan untuk digunakan dalam proses pembelajaran, bahan ajar ini 

bisa dimiliki dan diakses secara mandiri oleh peserta didik, memberikan 

wawasan baru mengenai materi”. Kvisoft Flipbook memudahkan peserta didik 

dapat mengakses materi pelajaran matematika dikarenakan Kvisoft Flipbook 

maker dapat dibuka mengunakan Android secara mandiri. Berdasarkan pendapat 

tersebut, pemanfaatan media pembelajaran dapat mengunakan aplikasi Kvisoft 

Flipbook karena dapat diakses melalui Android. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan di SMAN 1 Sekampung 

diketahui bahwa dalam proses pembelajaran matematika, sekolah menggunakan 

panduan belajar berupa buku cetak, kurangnya ketertarikan peserta didik selama 

pembelajaran dikarenakan pada media pembelajaran berbentuk buku cetak 

dianggap kurang praktis dan keterbacaan yang sulit dipahami oleh peserta didik. 

Menurut peserta didik media pembelajaran berbentuk buku cetak memuat 

konsep materi sulit dipahami, contoh soal tidak sesuai dengan latihan, 

keterbacaan kalimat sulit dimengerti, tampilan buku kurang menarik (monoton), 

pembelajaran matematika belum menggunakan media pembelajaran lainnya. 

Penggunaan media pembelajaran berbantu Android menggunakan Kvisoft 

Flipbook sangat didukung oleh ketersediaan fasilitas internet yang tersedia. 

Disamping itu pendidik belum pernah menggunakan media pembelajaran 

berbantu Android menggunakan Kvisoft Flipbook dalam kegiatan pembelajaran 

matematika. 

Berdasarkan pernyataaan Hidayatullah dan Lusia (2016) pada 

penelitiannya tentang media pembelajaran berbasis Kvisoft Flipbook, peserta 

didik merespon media pembelajaran Kvisoft Flipbook dengan positif. Sejalan 

dengan penelitian Wibowo (2018) tentang bahan ajar menggunakan aplikasi 

Kvisoft Flipbook menyatakan peserta didik merespon dengan baik selama 

pembelajaran matatematika menggunakan Kvisoft Flipbook. Berdasarkan 

penelitian tersebut, pengembangan media pembelajaran menggunakan Kvisoft 



Flipbook akan berdampak positif bagi peserta didik selama pembelajaran 

matematika. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan, diperlukan cara untuk 

menyelesaikan permasalahan yang terjadi selama pembelajaran matematika. 

Oleh karena itu, langkah yang dapat dilakukan yaitu dengan mengembangkan 

media pembelajaran berbantu Android menggunakan Kvisoft Flipbook karena 

produk yang dihasilkan akan membantu peserta didik kelas X SMAN1 

Sekampung dalam pembelajaran matematika terutama materi trigonometri. 

Disajikan dalam bentuk rangkuman materi, materi, contoh soal kontekstual dan 

pembahasan, tips pembelajaran dan latihan. Maka, penelitian yang akan 

dilakukan berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA BERBANTU ANDROID MENGGUNAKAN APLIKASI KVISOFT 

FLIPBOOK PADA MATERI TRIGONOMETRI”. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan yang telah dijelaskan, permasalahan yang dialami adalah 

belum dipergunakannya media pembelajaran dalam pembelajaran matematika 

yang memudahkan peserta didik dalam mengakses materi pelajaran, penyajian 

materi yang belum dapat menarik serta belum mudah dipahami keterbacaannya. 

Sehingga perlu dilakukan solusi pengembangan media pembelajaran berbantu 

Android mengunakan aplikasi Kvisoft Flipbook pada materi trigonometri kelas X 

SMA N 1 Sekampung yang valid dan praktis. 

 
C. Tujuan Pengembangan Produk 

Pengembangan produk pada penelitian dan pengembangan ini bertujuan 

untuk menghasilkan media pembelajaran berbantu Android mengunakan aplikasi 

Kvisoft Flipbook pada materi trigonometri kelas X SMAN 1 Sekampung dalam 

rentang valid sampai sangat valid dan praktis sampai sangat praktis. 

 

D. Kegunaan Pengembangan Produk 

Pengembangan media pembelajaran berbantu Android untuk membantu 

proses pembelajaran dapat memotivasi peserta didik agar tertarik. Dengan 

materi pembelajaran dan memudahkan peserta didik untuk mengaksesnya. 

Dengan dikembangkannya media pembelajaran berbantu Android diharapkan 

peserta didik medapat kemudahan untuk memahami materi trigonometri secara 

mandiri dan berkelajutan hingga paham. Alat bantu berupa Android ini dapat 



menujang dapat mempermudah peserta didik untuk mengakses dimanapun dan 

kapanpun serta pendidik dapat mengembangkan sendiri untuk dijadikan media 

pembelajaran pada materi lainnya. 

 

E. Spesifikasi Pengembangan 

Spesifikasi dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Produk yang akan dikembangkan berupa media pembelajaran berbantu 

Android yang bisa diakses peserta didik melalui Android.  

2. Produk tersbut dapat dikembangkan menggunakan aplikasi  Kvisoft Flipbook 

yaitu melalui PDF → Kvisoft Flipbook → web → aplikasi Android 

3. Desain Produk 

a. Sampul awal, gambar sesuai isi materi berisi judul TRIGONOMETRI dan 

identitas pemilik. 

b. Halaman selajutnya setelah sampul berisi tentang kata pengatar, daftar 

isi, latar belakang, peta konsep, petunjuk penggunaan. 

c. KI, KD dan tujuan pembelajaran. 

d. Materi tentang trigonometri. 

e. Contoh soal dan pembahasan berkaitan dengan materi trigonometri 

f. Latihan soal disesuaikan dengan contoh soal. 

g. Profil berisikan identitas penulis. 

h. Terdapat 10 soal yang wajib dikerjakan dibagian evaluasi. 

 
F. Urgensi Pengembangan 

Urgensi pengembangan yaitu media pembelajaran berbantu Android yang 

memudahkan kegiatan pembelajaran seperti mengaitkan materi dengan 

kehidupan sehari-hari terutama pada materi mata pelajaran matematika materi 

trigonometri. Pengembangan media pembelajaran berbasis Android 

pengembangan yang dibuat dengan mengunakan Kvisoft Flipbook Maker 3 yaitu 

melalui PDF → Kvisoft Flipbook → web → aplikasi. 

 

G. Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan media pembelajaran berbantu Android terbatas hanya untuk 

kelas X SMAN 1 Sekampung pada materi perbandingan trigonometri. 

Pengembangan media pembelajaran berbantu Android ini tidak sampai pada uji 

coba kelompok besar untuk menentukan efektifitas media pembelajaran karena 

keterbatasan waktu penelitian. Pengembangan media pembelajaran berbantu 



Android terbatas hanya sampai tahap uji validitas dan uji coba kelompok kecil 

yaitu untuk mengetauhui kepraktisannya media pembelajaran berbantu Android. 

Media pembelajaran berbantu Android ini bukan ditujukan untuk mengantikan 

buku, modul, lebar kerja peserta didik dalam pembelajaran, melainkan untuk 

memudahkan peserta didik dalam proses pembelajaran. 
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