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ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbentuk link yang dapat dibuka peserta didik ketika
akan mempelajari gelombang cahaya khususnya pada sub materi polarisasi
cahaya yang layak digunakan dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran
interakti yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini bertujuan agar
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan peserta didik tidak merasa
bosan ketika pembelajaran berlangsung. Penelitian pengembangan adalah
metode penelitian yang menghasilkan atau mengembangkan suatu produk
tertentu dengan tujuan menguji keefektifan produk yang telah dikembangkan.
Model penelitian yang digunakan ini adalah model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation). Penelitian dilakukan dengan
mengembangkan produk media pembelajaran interaktif menggunakan aplikasi
Articulate Storyline 3. Produk yang dikembangkan telah divalidasi oleh ahli media
dan ahli materi mendapatkan rata-rata persentase nilai sebesar 86,25%. Hasil
validasi menunjukkan bahwa media sangat layak digunakan dalam
pembelajaran, hal itu ditinjau berdasarkan hasil dari aspek tujuan pembelajaran
dan aspek bahasa. Hasil uji coba respon peserta didik mendapatkan persentase
rata-rata sebesar 82%. Menunjukkan bahwa produk sangat menarik bagi peserta

didik hal itu ditinjau berdasarkan hasil dari aspek desain.

Kata kunci: android; gelombang cahaya; media pembelajaran interaktif;

articulate storyline 3



Abstract

This development research aims to develop interactive learning media in the form
of links that can be opened by students when studying light waves, especially in
light polarization sub-materials that are suitable for use in the learning process.
The interactive learning media produced from this development research aims to
make learning more fun and students do not feel bored when learning takes place.
Development research is a research method that produces or develops a particular
product with the aim of testing the effectiveness of the product that has been
developed. The research model used is the ADDIE model (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). The research was conducted by
developing interactive learning media products using the Articulate Storyline 3
application. The developed product has been validated by media experts and
material experts to get an average percentage score of 86.25%. The validation
results show that the media is very feasible to use in learning, it is reviewed based
on the results from the aspect of learning objectives and aspects of language. The
results of the student response trial get an average percentage of 82%. Shows that
the product is very attractive to students, it is reviewed based on the results from
the design aspect

Keywords: android, light wave, interactive learning media, articulate storyline 3
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Penelitian pengembangan menghasilkan produk berupa media
pembelajaran interaktif pada materi gelombang cahaya menggunakan articulate
storyline 3. Produk ini dikembangkan untuk mengikuti perkembangan teknologi
dalam pendidikan agar pembelajaran menjadi lebih menarik. Media pembelajaran
interaktif ini dikembangkan karena dibutuhkan di SMA Negeri 1 Pekalongan
Kabupaten Lampung Timur sebagai penunjang pembelajaran fisika pada masa
pandemi covid-19 agar pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik.

Tujuan dari pengembangan media pembelajaran yang diharapkan peneliti
adalah menghasilkan media pembelajaran interaktif dengan memanfaatkan
aplikasi Articulate Storyline 3 berbasis android pada materi gelombang cahaya,
menghasilkan media pembelajaran interaktif dengan memanfaatkan aplikasi
Articulate Storyline 3 berbasis android pada materi gelombang cahaya yang
layak digunakan untuk pembelajaran, mengetahui kepraktisan peserta didik
dalam belajar menggunakan media pembelajaran interaktif dengan
memanfaatkan aplikasi Articulate Storyline 3 berbasis android pada materi
gelombang cahaya.

Instrumen pengumpulan data pada penelitian pengembangan ini yaitu ada
dua, lembar validasi ahli, dan angket uji coba. Lembar validasi ahli terdiri dari
validasi ahli media, merupakan instrumen yang digunakan untuk pengujian
produk oleh beberapa ahli, diantaranya dosen dan guru mata pelajaran di
sekolah. Lembar validasi ahli materi merupakan instrumen yang digunakan untuk
pengujian materi oleh beberapa ahli. Angket uji coba yaitu angket respon peserta
didik dan angket respon guru yang berisi beberapa pertanyaan mengenai media
pembelajarang yang telah dikembangan. Angket uji lapangan berisi beberapa
pertanyaan yang diberikan kepada peserta didik untuk mengetahui persentase
kemenarikan dari penggunaan media pembelajaran yang dilakukan di SMA
Negeri 1 Pekalongan kelas XI MIA .

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran pada materi gelombang cahaya dibuat
menggunakan software articulate storyline 3 dengan format html5 dan diubah
menggunakan website drive to web menjadi link agar media bisa digunakan.
Hasil pengembangan media pembelajaran memperoleh rata-rata hasil validasi
ahli materi dan ahli media sebesar 86,25% dengan kategori sangat layak. Hasil
uji coba pada 15 peserta didik kelas XI MIA 2 di SMA Negeri 1 Pekalongan
Kecamatan Pekalongan Kabupaten Lampung Timur diperoleh nilai persentase
sebesar 82% dengan kategori sangat menarik.
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“Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, sebab
kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang yang beriman.”
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Menjadi manusia yang sangat beruntung adalah manusia yang selalu membawa

ilmu kemana pun ia pergi.
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